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Sissejuhatus 

 

Muuseumide roll ja tªhendus on muutunud ajas ning ruumis. Muuseum kui p¿hamu, kui 

kultuurikalmistu, kui ideoloogia vang, kui infokeskus, k»iki neid funktsioone on muuseum 

erinevates kultuurikontekstides tªitnud. Muuseumid on kohad kus sªilitatakse ja luuakse 

informatsiooni ning seostatakse seda inimeste ja kogukondadega vªga mitmel viisil. 

Muuseumid on kultuuripªrandi hoidjad, teadusï ja mªluasutused, mis pakuvad 

emotsionaalseid ning harivaid kogemusi. Nad aitavad luua dialoogi erinevate p»lvkondade 

vahel, muuta ¿hiskonda sallivamaks, sotsiaalselt vastutustundlikumaks, eetilisemaks. 

Muuseumid p¿¿avad luua kultuuridevahelisi dialooge, mis suurendaksid tolerantsi ja 

teineteisem»istmist. Nad sªilitavad ¿hiskondlikku mªlu, mis aitab koos hoida nii perekondi 

kui terveid rahvaid. ¦htlasi on tªnapªeva muuseumid omamoodi elamuskeskused, mis 

v»ivad tuua konkreetsele kogukonnale ning regioonile kasu turismi ja majanduselu 

aktiveerimise lªbi. 

 

Kªesoleva tºº teoreetiliseks vªljundiks on uurida uut museoloogiat ja ºkomuuseumide 

kontseptsiooni. Annan ¿levaate muuseumide arengust lªbi aegade ning peatun pikemalt 

uue museoloogia tekkel ja kujunemisel, mille kaudu j»uan ºkomuuseumi m»iste ning 

kontseptsiooni lahtiseletamiseni. Seejªrel viin lªbi ºkomuuseumide ja tavamuuseumide 

v»rdluse infoteaduslikke meetodeid kasutades. Tegemist on uue lªhenemisnurgaga, mida 

seni pole rakendatud. 

 

Magistritºº koostamise kªigus kirjutasin tºº praktilise osana plaanitava ºkomuuseumi 

visiooni ja loomise kava (vt. Lisa 1 ja Lisa 2). Seega antud tººl on nii 

muuseumiteoreetiline kui ka praktiline tªhtsus. 

 

Kªesoleva magistritºº Ă¥komuuseumi institutsioon: teooriast praktikasseñ teemavalik 

lªhtus minu kokkupuutest vªga huvitava projektiga. Tegemist on kunstnik Tarmo Ladva 

ideega luua Taheva valda Laanemetsa k¿lla Kartulimuuseum. Ta pººrdus Tartu ¦likooli 

ajaloo ja arheoloogia instituudi poole n»u ja abi saamiseks. 
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Kªesoleva magistritºº juhendaja, ajaloo ja arheoloogia instituudi arhiivinduse »ppetooli 

dotsent Kurmo Konsa, arendas Kartulimuuseumi m»tet edasi ja tuli ideele luua Taheva 

valda Eesti esimene ºkomuuseum. Ta pakkus mulle v»imalust kirjutada selleteemaline 

magistritºº. Idee tekitas minus suurt huvi, sest jªlgida ¿he muuseumi s¿ndi ja aidata luua 

Eesti esimese ºkomuuseumi visiooni tundus vªga intrigeeriv ning p»nev. 

 

Magistritºº ¿ldeesmªrgiks p¿stitasingi ºkomuuseumi kui institutsiooni teoreetilise 

kªsitluse ja selle p»hjal tegelikkuses toimiva ºkomuuseumi projekti loomise. Selle 

¿ldeesmªrgi tªitmiseks tuli tªita jªrgnevad ¿lesanded: 

¶ Anda ¿levaade muuseumide kujunemisest ja ºkomuuseumi idee tekkest ¿ldisemas 

plaanis. 

¶ Tutvuda nn uue museoloogia arengusuundadega ja kontseptsioonidega. 

¶ Uurida nn traditsioonilise muuseumi ja ºkomuuseumi erinevusi ning sarnasusi. 

¶ Uurida kuidas muuseumi kui sellist asutada. 

¶ Anal¿¿sida kogutud informatsiooni ja luua plaanitava ºkomuuseumi visioon ning 

detailne kava. 

 

Magistritºº k»rvaleesmªrgina v»ib vªlja tuua uue tekkiva ºkomuuseumi idee s¿nni ja 

arengu jªªdvustamise. Juhul kui see muuseum reaalselt olema saab, on vªga oluline ja 

huvitav osa muuseumi tekkest dokumenteeritud. Aga ka siis, kui ºkomuuseum mingil 

p»hjusel ei realiseeru, pakub ¿ksikasjaline kirjeldus v»imaluse jªlgida ¿he museoloogiliselt 

vªga huvitava idee arengulugu. 

 

Magistritºº uurimisobjektiks on museoloogia, kitsamalt nn. uus museoloogia ja 

ºkomuuseumide kontseptsioon. Meetoditena kasutasin uurimistºº koostamisel erialase 

kirjanduse anal¿¿si, struktureeritud intervjuusid, pehmete v»i paindlike s¿steemide 

metodoloogiat (soft systems methodology). Intervjuud viisin lªbi Kartulimuuseumi idee 

autori Tarmo Ladvaga, Eesti Maanteemuuseumi esimese juhataja Marge Rennitiga, Eesti 

Postimuuseumi endise juhataja Aive K¿ngaga ja suhtlesin meili teel Taheva valla 

vallavanema Monika Rogenbaumiga ning Eesti Lennundusmuuseumi asutaja Mati 

Meosega. Teostasin pªringuid statistikaameti andmebaasist. 
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Tººs kasutatud allikateks on peamiselt eesti- ja ingliskeelsed museoloogiaalsed 

monograafiad ja artiklid. Lisaks kasutasin ka internetis kªttesaadavaid konverentside ja 

eriala¿henduste materjale. Muuseumi kui institutsiooni praktilise funktsioneerimise 

alust»dedega tutvumiseks lugesin raamatuid T. Ambrose ja C. Paine ĂMuseum Basicsñ 

ning G. Edson ja D. Dean ĂThe Handbook for Museumsñ. ¦ks p»hjalikemaid 

ºkomuuseumeid kªsitlevaid teoseid oli ettekannetekogumik ĂCommunication and 

exploration: Guiyang, China, 2005ñ. 

 

Jªrgnevalt esitan l¿hi¿levaate kªesoleva magistritºº sisust. Tºº koosneb neljast peat¿kist. 

 

Esimeses peat¿kis kirjeldan uue museoloogia kujunemist ja annan ¿levaate ºkomuuseumi 

kui kogukonnamuuseumi olemusest. Uus museoloogia nªeb muuseumi mitte ¿ksnes 

sªilitaja ja eksponeerijana, vaid k¿lastajaid kaasava, avatud, areneva ning interaktiivse 

infokeskusena. Uue museoloogia ¿ks vªljundeid ï ºkomuuseum,  vªªrtustab kogukonda ja 

territooriumi. 

 

Teises peat¿kis v»rdlen ja anal¿¿sin traditsioonilist muuseumi ning ºkomuuseumi, 

kasutades pehmete s¿steemide metodoloogiat. Loon ¿ldpildi kahest eriilmelisest 

mªluasutusest. Skeemide ja tabelite abil toon vªlja kogukonnamuuseumi ning klassikalise 

koguja/sªilitaja muuseumi erisused-sarnasused. 

 

Kolmandas peat¿kis kirjeldan muuseumi kui institutsiooni asutamist. Kirjutan kuidas ja 

mis p»hjustel j»uti Taheva valda ºkomuuseumi asutamise ideeni, millist eesmªrki ja rolli 

kannab loodav muuseum ning mida on ºkomuuseumi asutamise projekti kªigus ªra tehtud 

ning mida aja jooksul teostada plaanitakse. Kirjeldan soovi parandada lªbi 

kogukonnamuuseumi projekti Taheva valla majanduslikku olukorda, mis aitab vªltida 

valda kuuluva 13 k¿la inimestest t¿hjaksvoolamist. 

 

Neljandas peat¿kis pººran tªhelepanu ºkomuuseumi turundusv»tetele. Eesmªrgiks on luua 

k»igile avatud, meeleolukas, atraktiivne, ise tegemist ja kaasam»tlemist pakkuv 

mªlumaastik, mis meelitab k¿lastajaid tagasi tulema, et ¿ha uuesti avastada Taheva valda 

koos sealse pªrandiga. Kirjeldan nii plaanitavaid teenuseid, kui toon ªra juba olemasolevad 

teenusepakkujad ning pªrandiobjektid. 
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Vªga kokkuv»tlikult v»ib ºelda, et kªesolevas tººs jªlgin, kuidas suletud mªluasutusest on 

saanud avatud ja pidevas arengus olev ¿hiskonna osa. Koos sisuka ¿levaatega museoloogia 

arengust ja p»hjaliku kªsitlusega ºkomuuseumide olemusest, kirjeldan konkreetse uue 

kogukonnamuuseumi s¿ndi, alustades ideetasandist 2007. aastal kuni 2009. aasta teise 

pooleni. Minu praktiline panus projekti on plaanitava ºkomuuseumi visiooni ja detailse 

kava loomine kªesoleva l»putºº raames. Kahjuks on positiivset vastukaja leidnud projekt 

hetkel majanduslanguse t»ttu inaktiivses faasis. 
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1. Muuseumid ja uue museoloogia teke 

 

Alljªrgnevas kahes alampeat¿kis on kªsitletud muuseumide s¿ndi, arengut ja kujunemist 

lªbi aastasadade. Muuseum kui kultuuripªrandilise info koguja, talletajad ja eksponeerija 

on aja jooksul mªrkimisvªªrselt muutunud nii sisus kui vormis. Kui algselt koguti 

ainulaadseid, harukordseid objekte, siis tªnapªeval kogutakse igapªevast eluolu 

iseloomustavaid esemeid. Enam pole oluline niiv»rd objekti erilisus antud hetkes, kui selle 

vªªrtus tulevikus. Alljªrgnevas kahes alampeat¿kis kirjutatakse, kuidas muuseumid 

muutusid aja jooksul k»igile avatud mªluasutusteks. Milliseid erinevat t¿¿pi muuseume on 

olemas, milline on nende struktuur. ¦htlasi saab lugeda, kuidas suletud, kogumisele ja 

talletamisele suunatud muuseumikontseptsiooni k»rvale tuleb uue museoloogia nªgemus 

avatud ning koostººl p»hinevast muuseumist. Uus museoloogia tahab pakkuda elamust, 

kaasata nii k¿lastajaid kui kogukonda. Seoses uue museoloogia tekkega, mille lªbi sooviti 

suurendata sotsiaalset sidusust, v»eti muuseumimaastikul kasutusele tªiesti uus termin: 

ºkomuuseum (ecomuseum), mis kujutab endast kogukonnamuuseumi ¿hte vormi. 

 

Seega jªrgnevas kahes alampeat¿kis antakse ¿levaade muuseumide arengust ja 

kujunemisest ning uue museoloogia s¿nnist, koos ºkomuuseumi olemuse 

lahtiseletamisega. 

 

1.1. Muuseumide kujunemine ja areng 

 

Nimetus Ămuuseumñ tuleb kreekakeelsest s»nast museion, mis tªhendab muusade templit, 

muusadele p¿hendatud paika (Luts 1979: 14). Tªnapªeval kªsitletakse muuseume ¿hena 

teabe- ehk mªluasutustest. Teabeasutused on organisatsioonid, mis tegelevad peamiselt 

info kogumise, sªilitamise, tººtlemise ja transmissiooniga. Klassikaliste teabeasutuste, 

nagu raamatukogud, arhiivid ja muuseumid k»rvale on tekkinud andmepangad, 

meediafirmad, meelelahutuskompaniid, uurimisasutused jne., mis k»ik tegelevad ¿hel v»i 
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teisel kujul esineva informatsiooni haldamisega. ¦htlasi on oluliselt muutunud ka 

teabeasutuste koht ja ¿lesanded ¿hiskonnas. 

 

Enne kui vaadelda nii keeruka institutsiooni, nagu seda on muuseum, toimimist ja 

kªsitlemist tªnapªeva info¿hiskonnas, on oluline anda ¿levaade muuseumide kujunemisest. 

 

Muuseumikollektsioonide ja muuseumiinstitutsiooni eellastena kªsitletakse antiikaja 

templites ja rikaste isikute valduses olnud kollektsioone. Tihti on vªidetud, et esimeseks 

muuseumiks oli Aleksandriasse Ptolemaios I poolt 307. aastal eKr rajatud Museion. 

Tegemist oli riiklikult ¿lalpeetava kultuuri- ja teaduskeskusega, kuhu kutsuti kokku tuntud 

kirjanikke ja »petlasi. Tegemist oli omalaadse akadeemiaga meie m»istes. Kuigi Museionis 

oli suur raamatukogu, siis teateid objektikogude kohta puuduvad. Nii et Aleksandria 

Museionit v»ime muuseumide eellaseks lugeda k¿ll ainult k»ige ¿ldisemas m»ttes (kui 

teadmiste ja teaduse edendamist soodustavat asutust). (MacGregor 2007:1-2) 

 

Otsene nªide kogumisest seostub Roomas valitsenud Kreeka kultusega. Kreekast pªrit 

kujusid koguti ja hoiti templites, isegi kui nad ei olnud seotud seal toimuvate kultustega. 

Kreeka skulptuure pandi vªlja avalikesse kohtadesse, aga skulptuurikogusid oli ka 

eraisikute valduses. Lisaks skulptuuridele koguti gemme, ehteid jms. Kogumisel puudus 

s¿steemipªrasus, asju omandati individuaalse meeldivuse alusel. Sageli omandati objekte 

nende vªlise ainulaadsuse ja atraktiivsuse jªrgi. Tegemist ei olnud loomulikult kogudega 

tªnapªevases m»istes (Alexander 2008: 3-5). Kogumise ja kollektsioonide nªiteid on teada 

ka mitte-Euroopa kultuuridest Hiinas ja Bab¿loonias, kuid euroopalikule 

muuseumitraditsiooni kujunemisele need m»ju ei avaldanud. 

 

Keskajal sai kunstikollektsioonide asukohaks katoliku kirik, kuhu koguti kunsti 

hinge¿lenduse eesmªrgil (Leppik 2008). Inimene tuli kirikusse m»tisklema, oma 

hingehªdadele leevendust leidma, mitte kaunist kunsti imetlema. Kunst oli vahend, 

loomaks mediteerimisele sobivat keskkonda. Kiriku »petuse toetamiseks kasutati 

materiaalseid objekte. Palverªndurid t»id P¿halt Maalt kaasa kive, liiva, mulda jms. 

suveniire, mis pandi kirikutesse vaatamiseks vªlja. Tuntud on katoliikliku kiriku 

reliikviatekultus, milles v»ib samuti nªha hilisema muuseumitraditsiooni kujunemise 

algeid. 
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Muuseumikogude tekke alguseks saab lugeda renessanssi. 16. sajandil tekkima hakanud 

kuriositeetide kabinette v»ib nimetada tªnapªeval muuseumina defineeritavate 

organisatsioonide eelkªijateks (protomuuseumideks), sest nende Ăeesmªrgiks oli olla 

k»ikeh»lmav ja ents¿klopeediline, olla kogu maailma mikrokosmos, kogutuna ¿he katuse 

allañ (Gundestrup & Wanning: 2004). Tegemist oli kogudega looduslikest ja inimese poolt 

loodud objektidest. Kuriositeetide kabinetid olid staatuses¿mbolid, mis nªitasid omaniku 

rikkust ja haritust. Nimetatud kabinette tªitsid kummalised ning imepªrased esemed, nagu 

nªiteks ¿kssarviku sarved, hiiglaste hambad, samuti s»jaretkede kªigus vaenlastelt v»etud 

trofeed v»i kaugetelt ekspeditsioonidelt kogutud esemed. Tegemist oli kontseptuaalse 

s¿steemiga, mille lªbi kollektsionªªrid interpreteerisid ja uurisid maailma. Kogumise 

algusaegadel hinnati seega k»rgelt haruldusi ning teatud m»ttes erilisi esemeid. Aja jooksul 

aga kogumise kriteeriumid muutusid. Hakati koguma tavalisi ja iseloomulikke esemeid, 

eesmªrgiga luua reaalne pilt nªhtustest, ajastust, maast v»i rahvast. 

 

Kuriositeetide kabinettidest arenesid vªlja esimesed avalikud muuseumid. Esimeseks 

avalikuks muuseumiks oli Oxfordi ¿likooli Ashmoleani muuseum. Muuseum p»hines 

kogul, mille kinkis ¿likoolile Elias Ashmole. Kogu eksponeerimiseks ehitati eraldi 

muuseumihoone, mis avati 1683. aastal (MacGregor 2007: 41). Tªnapªevased avalikkusele 

suunatud muuseumid tekkisid valgustusajastu institutsioonidena 18. sajandil ning arenesid 

vªlja 19. sajandi jooksul. 18. saj. teisel poolel, kui valgustusideoloogia m»jul suurenesid 

arheoloogia- ja ajaloohuvi, hakati muuseume ¿ldsusele avama. Valgustuslikud ideed 

suunasid inimest vªªrtustama iseennast ja oma minevikku ning selle kaudu liiguti ka 

mººdaniku sªilitamisele, vªªrtustamisele, kogumisele, nªitamisele. Aja jooksul hakati ¿ha 

j»ulisemalt hindama teadmisi ja haridust. 19. sajandi muuseumi ambitsiooniks oligi juba 

olla teadusasutus, mis oma m»istusp»hise teadmistepagasiga aitab inimkonda juhtida 

minevikust paremasse tulevikku (Raisma 2005). 

 

Valgustusajastule iseloomulik teadmiste vªªrtustamine, ratsionaalsus ja progressiihalus 

said ¿htlasi ka muuseumimudeli aluseks. Loobuti senisest kunstikabinetlikust kªsitlusest, 

mille puhul oluliseks valikuprintsiibiks oli objekti vanus, hinnalisus, erandlikkus (Peets 

2002: 16). Oluliseks sai ajaloo lineaarne eksponeerimine, mida iseloomustab 

laiahaardelisus, ¿levaatlikkus ja tªhelepanu suunamine kronoloogiliselt jªrgnevatele 

perioodidele. Tªhtsaks sai statistika, erinevad faktid, enam ei mªnginud rolli objekti 

ainulaadsus, vaid definitsioonid, oluline oli aja kulgemise nªitamine. Just nimetatud 
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valgustusajal toimus p»him»tteline liikumine ¿ldistatud minevikukªsitluse ja kollektiivse 

mªlu suunas. Nii nagu M. Raisma ¿tleb: Ăé oli muuseumi eesmªrgiks luua totaalne ja 

¿htne ajaloo presentatsioon, mªlupiltñ (Raisma 2008: 89). 

 

Muuseum oli teadusasutus, mis seadis endale eesmªrgiks harida inimest, valgustada teda ja 

aidata tal leida oma juured, selgitada p»lvnemist ning nªidata ajaloo kulgu. Muuseum 

tegeles pªrandiga ï selle uurimise ja eksponeerimisega. Muuseumi p»hi¿lesandeks peeti 

teadmiste jagamist ning inimeste »petamist staatiliste ja s¿stemaatiliste ekspositsioonide 

abil, mis tolle aja teaduse seisukohti jªrgides pidid olema objektiivsed ja hinnanguvabad 

(Pªrdi 1996). Muuseumid olid tihedalt seotud ¿likoolidega, kuna Ătolleaegne 

pedagoogiline m»te hindas k»rgelt »ppetºº nªitlikustamist k»igil kooliastmetelñ (Leppik & 

Mªgi 2009: 812). Seega »ppetºº ilmestamiseks ja ¿htlasi teadustºº kªigus tekkinud 

kogudest moodustati esimesi muuseume. M»neti sarnaselt kuriositeedikabinettidele 

sisaldasid need pigem v»»ramaist ja haruldast, kui kodumaist ja harjumuspªrast. 

 

19. saj. ehitati esimesed eriotstarbelised muuseumihooned ning asutati esimesed 

rahvusmuuseumid (Ungari Rahvusmuuseum 1802, Tġehhi Rahvusmuuseum 1818) ja 

rahvateaduslikud muuseumid (Kopenhaageni Etnograafiamuuseum 1849). 19. sajandi 

teisel poolel hakkas muuseume tekkima massiliselt. M»nikord on nimetatud 19. sajandit ka 

Ămuuseumide sajandiksò (Mairesse s.a.). Seda perioodi v»ib ĂThe New EncyclopÞdia 

Britannicañ jªrgi nimetada lausa t»eliseks muuseumibuumiks. Sel perioodil loodi just 

rahva-, rahvus-, vaba»hu- ja tehnikamuuseume, aga ka koduloomuuseume linnadesse ning 

maakondadesse. Seda buumi kajastavad ilmekad nªited Inglismaalt, kus ajavahemikus 

1870ï1880 loodi ligi 100, ning Saksamaalt, kus samal perioodil rajati nelja aasta jooksul 

50 muuseumi. Jªrgnes muuseumide asutamine L»una-Ameerikas, Indias, Hiinas, Aafrikas 

jne. (Museums 1989: 478ï486) 

 

19. sajandi Euroopa muuseumide levinuimaks t¿¿biks oli laia ampluaaga 

universaalmuuseum, mis oli seotud konkreetse piirkonna kultuurilise, territoriaalse v»i 

etnilise identiteedi, samuti riiklike ideoloogiatega (Raisma 2009a: 783). Muuseumist sai 

aja tempel, mineviku konserveerija ning igaviku presenteerija, maailma korrastaja. Oma 

positsiooni olulisust ja rolli tªhtsust tuli ka teistele eksponeerida ja ¿ks vªljapaistvamaid 

viise selleks oli hoone arhitektuur. Muuseumid kujunesid vormilises plaanis templiteks 

(Raisma 2003). Muuseumid, mis said alguse templites, l»id n¿¿d endale ise templeid. 



 11 

Nendest said pseudosakraalsed keskkonnad, kandes endast paatost ja hardust. Paljudel 

juhtudel, kui oli tegemist tsentraalsete rahvusmuuseumidega, pidi muuseumihoone nii 

vªlis- kui sisekujundus oma imposantsuse ja antud maale iseloomulike stiilielementidega 

r»hutama seda ainulaadset kultuurivªªrtust, mis hoones paikneb. Hoone arhitektuuri 

¿lesandeks oli t»sta austust ja imetlust selle maa ja rahva vastu, kelle pikkade sajandite 

vªltel loodud vaimuvarad vaatamiseks esitati (Luts 1981: 44-45). Rahvusmuuseumid olid 

nagu s¿mbolobjektid, mis lªbi laiahaardelise ajaloolise materjali - kiviajast kuni 

lªhiminevikuni ï nªitasid riigi heroilisi pººrdepunkte ning seal elanud suurvaimude 

surematuid tegusid. Nad on seda tªnapªevalgi. P»hinedes Ăsuurtel narratiividel, 

hierarhilisel ¿lesehitusel, eesmªrgipªrasusel ning positivistlikul progressiideelñ (Raisma 

2006a: 5). 

 

20. sajandil spetsialiseerusid suured universaalmuuseumid jªrk-jªrgult ¿mber 

teemamuuseumideks. K»ikehaaravuse asemel sai oluliseks teatud valdkonna spetsiifika 

r»hutamine ja eksponeerimine, mis omakorda t»i kaasa taas muuseumide arvukuse t»usu. 

Uus kasvulaine muuseumide arvus leidis aset 20. sajandi teisel poolel, kui ¿htlasi p¿¿ti 

vabanema hakata muuseumi tªielikust staatilisusest. ĂTolmunud ja surnudñ ruumi 

kontseptsioonist lahti¿tlemine ei kulgenud kiirelt ja d¿naamiliselt. T»tt ºelda pole see veel 

kªesoleval 21. sajandilgi l»ppenud, kuid samme selle suunas astutakse. 

 

1960.a. hakkas kogu maailmas muuseumide arv kasvama. Otsustavalt muutus p¿si- ja 

ajutiste nªituste suhe ning ¿lesehitus: ajutiste nªituste osa kasvas, sest need kutsusid 

k¿lastajaid naasma samasse kohta, v»imaldasid nªidata eri nªhtusi ja protsesse, laiendasid 

¿he kindla muuseumi profiili ja funktsiooni (K»iva 2006: 1591). 1950. kuni 1990-ndate 

aastate keskpaigani suurenes muuseumide arv Euroopas neli korda (Ambrose et al. 1994: 

2). Sama tendentsi v»ib tªheldada ka Eestis ï 1960. aastal tegutses meil 34 muuseumi 

(Rosenberg 1961: 30), 1990. aastaks oli neid 77 ja 2007. aastaks 210 (Statistika andmebaas 

2008). Seega asutati siin 47 aastaga 176 muuseumi ehk igal aastal on loodud keskmiselt 

peaaegu neli muuseumi, mis on mªrkimisvªªrne arv nii vªikse riigi kohta nagu Eesti. 

 

Eesti muuseumitraditsioonile pani 1802. aastal aluse raeapteeker Johann Burchardt VII 

rariteetide kogu Mon Faible (ñminu n»rkusò), millest sai Eesti esimene eramuuseum. Eesti 

esimesteks avalikeks muuseumideks olid Tartu ¦likooli koosseisu kuulunud 

looduslookabinet (Naturalienkabinet) ning ¿likooli kunstimuuseum, mille rajamine 
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sªtestati 1803. aastal ¿likooli p»hikirjas (21. sajandi Eesti muuseumid 2006: 3). 

 

Eespool sai mainitud, et muuseum kuulus riiklikku s¿steemi. Seega v»ib ºelda, et 

mªluasutus oli rakendatud riigi teenistusse ja seda hakati ajapikku ka ªra kasutama. Eriti 

just 20. sajandi teisel poolel. 1960. aastate l»pust 1970. aastatest lisandub muuseumi 

t»lgenduste hulka uus tasand ï muuseum kui ideoloogiline vahend, mis realiseerib 

valitsevate klasside v»imu (Raisma 2006b). Muuseum, mille ¿heks peamiseks 

tegevusvaldkonnaks on ja oli ajaloo t»lgendamine, sai pªrast Teist maailmas»da Venemaa 

koosseisu jªªnud riikides ¿htse n»ukogude identiteedi kujundaja. Lªbi haridustegevuse oli 

v»imalik asutusel edastada s»numeid, mis lªhtusid v»imuladviku ideoloogiatest ja seda 

p¿¿ti igati ªra kasutada. Kuna muuseumile kuulus ¿ldsuse silmis omaette hoidva ja 

neutraalse organisatsiooni imago, siis temast lªhtuvad signaalid m»jusid usutavate ning 

veenvatena. 

 

Kujunes vªlja uus sotsialistlik muuseum, erinedes tunduvalt 19. sajandi traditsioonilisest 

muuseumist, mis oli orienteeritud ajaloolise representatsiooni ideele. Uue muuseumi 

ideeks polnud esitleda esemeid, mida peeti originaalseiks, iseloomulikeks ja erilisteks 

kultuuriloolises v»tmes, vaid pigem muutus esmajªrguliseks eksponeerida seda osa 

pªrandist, mis oli oluline didaktilisest ja dialektilisest vaatenurgast. (Raisma 2009b: 73) 

 

Muuseumist sai N»ukogude Liidus riikliku vªªrtuss¿steemi kandja, tegemist oli 

sotsiaalsete ja vaimsete vªªrtuste ¿hendaja ning sªilitajaga. Kogu kontroll tema seinte 

vahel toimuva ¿le kuulus keskv»imule. 

 

20. saj. teisel poolel ei tegeletud muuseumides ¿ksnes ideoloogia edastamisega, vaid ¿ha 

enam hakati tªhelepanu pººrama pªrandi sªilitamistingimustele ja mªluasutuse 

ruumilahendustele. Oluline oli luua hoonest funktsionaalne tervik, kus tagataks objektide 

sªilimine ning loodaks optimaalsed v»imalused ennistustegevuseks. Iseloomulikuks 

jooneks sai Ăkapitalimahukate ¿limoodsate muuseumide rajamineñ (K»iva 2006: 1591) ja 

¿ha olulisemaks muutus fondide sªilitamise k»rval ka nªituste ja neil eksponeeritavate 

esemete Ăesteetiline k¿lg ja nauditav esitamineñ (K»iva 2006: 1591). Siit v»ib jªreldada, et 

muuseum asus tegema esimesi arglikke samme turunduse vallas. P¿¿ti lªheneda 

tavak¿lastajatele, kºita nende tªhelepanu ja seelªbi v»ita endale rohkem kliente. 

Raskuskese liikus rikkalikelt p¿sivªljapanekutelt isikliku v»i omanªolise nurga all 



 13 

materjalide nªitamisele. Lisaks puhtakujulistele muuseumidele hakkasid laiemalt levima 

teaduspargid ja kombineeritud valdkonna ning ekspositsiooniga muuseumid (K»iva 2006: 

1591). Seega toimus liikumine suurtelt mastaapsetelt muuseumidelt vªikeste suunas, kus 

eksponeeritakse mingit kindlat kitsalt piiritletud ala. Lªbi detailide p¿¿ti muuseume teha 

osaks elavast kultuurist, nªidates erinevate valdkondade arengut, k»rvutades tªnapªeva ja 

minevikku.  

 

1980. ï 1990. aastatel hakati muuseume reformima. Lisaks ¿ldisemale p¿¿ule ajaga kaasas 

kªia tunnetati vajadust mitte maha jªªda infotehnoloogia arengust (muuseumid on 

tªhelepanuvªªrsed infopangad), meelelahutustººstuse arenedes tekkis otsustavam vajadus 

sellega konkureerida, aktualiseerus tºº noortega, muuseumid hakkasid laiendama 

koolitusprogramme (Hallas-Murula 2002). Paljudes maades tunnistati sel perioodil 

muuseumide mahajªªmust. P»hjuseid oli mitmeid: kas ¿levaade oli kogudest ebaselge, 

nªitusesaalid vªikesed, hoidlaruumid amortiseerunud, sªilikute dokumenteerimine 

ebapiisav v»i turvameetmed puudulikud jne. V»imaluste piires asuti kitsaskohti 

likvideerima. ¦htlasi hakkas aegamººda ¿ha suuremat tªhelepanu kogude k»rval saama 

k¿lastaja. Liiguti tempokalt 21. sajandi suunas, kus muuseumides p¿¿takse igati k¿lastajate 

tªhelepanu v»ita ja tema meelt lahutada. Lisaks info talletajale ning sªilitajale sai 

muuseumist meelelahutaja. 

 

Muuseumid on sajandite jooksul lªbi teinud mªrkimisvªªrse arengu, alustades 

kuriositeetide kabinettidest, kui otsestest muuseumide eelkªijatest, muutudes ajapikku 

»ppeasutuste juures olevateks teadustegevuse tulemusel tekkinud ja »ppe-eesmªrgil 

tegutsevateks institutsioonideks. Seejªrel paisudes suurteks rahvusmuuseumideks ning siis 

vahetades suurejoonelisuse konkreetse valdkonna esitlemise vastu erialamuuseumides. 

Tªnapªeval, vastupidiselt sajandeid tagasi valitsenud olukorrast, eksisteerivad k»rvuti vªga 

erinevat t¿¿pi muuseumid. Muuseume v»ib klassifitseerida mitmeti. T. Ambrose ja 

C. Paine on raamatus ĂMuseum Basicsñ (1994: 7) eristanud jªrgmised muuseumide t¿¿bid: 

¶ kollektsiooni jªrgi (arheoloogiamuuseum, kunstimuuseum, ajaloomuuseum, 

etnograafiamuuseum, loodusloomuuseum, geoloogiamuuseum, teadusmuuseum, 

tººstusmuuseum jne.), 

¶ omaniku jªrgi (riiklikmuuseum, munitsipaalmuuseum, ¿likoolimuuseum, 

s»javªemuuseum, eramuuseum, ettev»ttemuuseum), 

¶ teeninduspiirkonna jªrgi (rahvusmuuseum, regionaalmuuseum, kohalik muuseum), 
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¶ teenindatavate jªrgi (haridusmuuseum, erialamuuseum, kohalik avalik muuseum), 

¶ kollektsiooni eksponeerimise jªrgi (traditsionaalne muuseum, vaba»humuuseum, 

majamuuseum). 

 

Nagu nªha on v»imalik muuseume vªga mitmeti klassifitseerida, kuna musealiseerimisega 

tegeletakse vªga erinevates valdkondades ja vªga erineval mªªral ning tasemel. Vastavalt 

sellele on ka muuseumisisene tººkorraldus erinevalt koordineeritud. Kui sajandeid tagasi 

oli tavaline, et muuseumis sai k»igi vajalike tegevustega hakkama ¿ks inimene, siis 

tªnapªeval s»ltub tººjaotus sellest, kui suur ja milliste kohustustega on muuseum. 

Kaasaegsetes muuseumides v»ime leida jªrgmiseid ametikohti: direktor, asedirektor, 

finantsjuht, muuseumipoe haldur, nªituste disainer, heategevuskoordinaator, 

programmikoordinaator, avalike suhete juht, peakuraator, kuraatorid, registraator, 

turva¿lem, peavarahoidja, ekskursioonijuhtide koordinaator, ekskursioonijuht, 

personalijuhi, kommunikatsioonijuhi, projektijuhi, pearaamatupidaja, raamatupidaja, 

infotehnoloogia arendusjuhi, infotehnoloogia spetsialisti, teadusdirektori, teaduri, 

toimetaja, fotograafi, koguhoidja, arhivaari, bibliograafi, sªilitus- ja 

konserveerimisosakonna juhtaja, konservaatori, sªilitaja, kunstniku, giid-

muuseumipedagoogi, m¿¿gijuhi, turundusspetsialisti, klienditeenindaja, koristaja, 

haljastustººlise jne. (Edson & Dean 1996: 16; ERM 2008). Seda nimekirja silmates tuleb 

t»deda, et muuseumist on saanud ¿ks keeruline masinavªrk, mille kªimashoidmiseks on 

vaja mªrkimisvªªrsel hulgal spetsialiste. 

 

Eelpool kirjeldatust lªhtudes v»ib ºelda, et v»rreldes 18. sajandiga, mil tekkisid 

traditsioonilised avalikud muuseumid, on nende arv oluliselt kasvanud, nende tegevus 

mitmekesistunud ning palju komplitseeritumaks muutunud, n»udes erinevate spetsialistide 

aktiivset kaasatust. Kuid vaatamata sellele, varitseb tªnapªeval mitmeid muuseume oht 

jªªda ajale jalgu, sest sageli ei suuda nad oma staatilise, tolmuse ja iganenud oleku t»ttu, 

vastata uue, postindustriaalse ja postmodernse infoajastu n»uetele. Muuseumide 

ebapopulaarsuse peamiseks p»hjuseks on just nende mahajªªmus elust. Kaasaegne 

muuseum peab olema pol¿funktsionaalne ning d¿naamiline, avatud »piruum. 

 

Suhe ¿hiskonnaga on muuseumide jaoks tªnapªeval k»ige olulisem probleem. ñTeisiti 

ºeldes: k¿simus on muuseumi kui sellise olemuses ja rollisò (Pªrdi 1996: 1933). 

Muuseumi roll k»ige laiemas tªhenduses on kultuuripªrandi kogumine ja sªilitamine. Kuid 
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mida kujutab endast kultuuripªrand? ¦ldistatult on kultuuripªrand k»ik see, mida peetakse 

antud kultuuris sªilitamisvªªrseks ja mida antakse edasi jªrgnevatele p»lvkondadele. 

ĂKultuuripªrandi hulka kuuluvad esemed, hooned, nªhtused, looduslikud kooslused, 

tººv»tted, rahvalooming jmt.ñ (21.sajandi Eesti muuseumid 2006: 3). Kultuuripªrand seob 

meid minevikuga, annab juured ja teadmise, kuidas ¿he maa rahvas on kujunenud. See 

teadmine tuleb aga viia inimesteni, et me suudaksime paremini ¿ksteist ja ka teisi kultuure 

m»ista. Tªnapªeva muuseumi pea¿lesandeks ongi saanud kommunikatsioon, suhtlemine 

¿hiskonnaga, ªratamaks huvi kultuuripªrandi vastu. K»ige selle vastu, mis on meist 

kujundanud just need, kes me oleme. 

 

Tªnapªeva nn uus muuseum on seega avatud, suhtlusaldis ja innovaatiline. Ta on vastand 

nn. vanale ja staatilisele muuseumile, kus keskset rolli mªngib eksponaat ja vitriin. 

Kaasaegne muuseum p¿¿ab nªidata maailma subjektiivsust ning laseb k¿lastajatel 

interaktiivsete abivahendite kaudu tajuda ja kogeda olnut ja olevat k»igi meeltega. Nn. 

vana muuseum on aga p¿hendunud t»sisele teadustegevusele ja maksimaalsele 

objektiivsusele. 

 

K»rvutades Ăvanañ ja Ăuutñ muuseumi saab vªlja tuua jªrgmist (Pªrdi 1996: 1945): 

TRADITSIOONILINE MUUSEUM UUS MUUSEUM 

traditsiooniline lªhenemine 

spetsialiseerunud 

suunatud l»pptulemusele 

nªitab eksponaate 

nªitab p»hiliselt minevikku 

nªitab ainult originaale 

formaalne lªhenemine 

autoritaarne lªhenemine 

objektiivne, teaduslik  

konformistlik asutus 

arvestab emotsionaalse algega 

nªitab maailma avarust 

suunatud tunnetustegevusele 

Ănªitabñ kontseptsiooni 

peegeldab ka olevikku 

nªitab ka koopiaid 

mitteformaalne lªhenemine 

kommunikatiivne lªhenemine 

loominguline, ¿ldm»istetav 

nonkomformistlik, pidevalt uueneda 

p¿¿dev asutus 

 

Klassikaline muuseum kogus, sªilitas ja nªitas asju, olgu need siis »igesti v»i valesti 

deġifreeritud. Selle asemel jªtab kodeerimistingimustele ning t»lgenduste paljususele 
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keskenduv uus muuseum iseenda ja oma k¿lalised etenduse ja fantaasia hoolde. (Hein 

2006: 3) 

 

Uus muuseum on inspiratsiooniallikas, mis paneb fantaseerima, m»tlema, arutlema. Ta 

pººrdub vªga mitmepalgelise publiku poole, meelitades kogema ja nautima. Iga k¿lastaja 

v»tab midagi kogetust kaasa ning loob seelªbi enda maailma. Samas, nagu ¿tles Piret 

ìunapuu oma ettekandes Eesti Rahva Muuseumi 45. konverentsil ĂMuuseumid peavad 

olema vªªrikaks paigaks, kus inimestele ei valetata. Nad peavad tagama teadmiste 

turvatunnet, kindlust, et k»ik ei s»ltu ainult hetkepoliitikast ja pole pelgalt palaganñ (2004: 

84). Muuseumide tulevik seisneb piiride laiendamises, kuid seda peab tegema teadlikult ja 

targalt. 

 

Rahvusvahelise Muuseumide N»ukogu (International Council of Museums - ICOM) poolt 

2007.a. Viinis s»nastatud definitsiooni jªrgi Ămuuseum on asutus, mis ei taotle 

majanduslikku kasu, tegutseb pidevalt, on ¿hiskonna ja selle arengu teenistuses ning 

¿ldsusele avatud, kogub, sªilitab, uurib, vahendab ning eksponeerib inimese ja tema 

elukeskkonnaga seotud materjale teaduslikel, hariduslikel ja meelelahutuslikel 

eesmªrkidelñ (ICOM 2007). Seega tegemist on asutusega, mis juba definitsiooni jªrgi 

peaks arenema ja muutuma koos ¿hiskonnaga. Olema avatud. Veelgi enam, toetama 

¿hiskonna arengut. See nªitab, et tegelikult eeldatakse tªnapªeval igalt muuseumilt 

innovaatilisust ehk siis olemist nº. uus muuseum, mis »petab ja lahutab meelt ¿heaegselt.  

 

Selles peat¿kis sai vaadeldud, kuidas kinnistest kogudest kujunesid aja jooksul publikule 

avatud mªlu- ja infoasutused, kuidas ¿ksnes erilisi ja kummalisi objekte sisaldavatest 

kogudest said alguse kaasaegsed, pªrandit vªªrtustavad ning eksponeerivad avatud 

»piruumid. J»uti jªreldusele, et muuseum peab olema eriline ja eristuv, mitte staatiline ja 

muutumatu. See tªhendab seda, et ta ei saa tegeleda vaid staatiliste museaalide 

sªilitamisega, nagu ta sajandeid on teinud, vaid peab olema pidevas arengus ning avatud 

uutele v»imalustele ja innovaatilistele ideedele. V»ib ºelda, et valmis muuseum on surnud 

muuseum ja surnud muuseum on kasutu muuseum. Ta peab elama ja hingama, et kºita 

tªhelepanu ning aidata seelªbi avardada meie maailmapilti. 
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1.2. Uus museoloogia ja ºkomuuseumi kontseptsioon 

 

19. saj. hakkas kujunema muuseumide teaduslik uurimine, tekkis museoloogia (teadus 

muuseumidest) (Maroeviĺ & Edson 1998). Traditsioonilise museoloogia fookus on 

kollektsiooni haldamisel ja uurimisel. Aastak¿mneid oli muuseum vaid objektikeskne ja 

hoolis ¿ksnes materiaalsest kultuurist. Ta kujutas endast konservatiivset, uuringutele 

orienteeritud ja pigem nº. sissepoole suunatud tegevusega teadusasutust. 

 

20. saj. teisel poolel hakkas kujutlus muuseumist kui Ărikaste ja haritute vabaajakohastñ 

(De Varine 2006a: 52) muutuma. P»hjuseks s¿venev huvi vªikeste kogukondade kultuuri ja 

sotsiaalsete vªªrtuste vastu. Tekkis aktiviste, keda paelus kultuuri- ja looduspªrandi 

sªilitamine ning kasutamine samaaegselt, seda nii industriaalsetes ¿hiskondades kui ka 

arengumaades. See avaldas omakorda tugevat m»ju teatud hulgale noortele 

muuseumiprofessionaalidele, keda hakkasid ¿ha rohkem huvitama v»imalused, kuidas 

Ămuuseum v»iks teenida ¿hiskonda, pigem identiteedi ja vabaduse taasavastamise lªbi, kui 

puhta teadusliku uurimise kauduñ (De Varine 2006b: 57). Traditsioonilise 

muuseumimudeliga rahulolematud noored museoloogid soovisid muuta aegunud ja 

iganenud kontseptsiooni traditsioonilisest mªluasutusest. Nad tahtsid muuta muuseumi 

kogukonda ja keskkonda kaasavaks elavaks s¿steemiks, mille kaudu avalduks piirkonna 

ainulaadsus ning olemus.  

 

Selle tulemusena sai alguse spontanne liikumine, mida hiljem hakati kutsuma ñuueks 

museoloogiaksò (new museology) v»i isegi ñºkomuseoloogiaksò (ecomuseology) (De 

Varine 2006b: 57). Toimus muutus klassikaliselt mudelilt hoone-kollektsioon-avalikkus 

mudelile territoorium-pªrand-populatsioon (v»i kogukond) (De Varine 2006b: 57). Uus 

museoloogia p»hineb Ă¿mberpººratud hierarhial, mis alustab ¿hiskonna vajadustest ning 

keskendub pigem kultuuripªrandi sotsiaalsele tªhendusele kui muuseumide 

organisatsioonilistele ja protseduurilistele struktuurideleñ (Mensch 2004: 10). 

 

Uue museoloogia vªljakujunemisel v»ib eristada kolme etappi: 

1. Innovatsioon ï 1960. aastatel hakati ¿ha enam tªhelepanu pººrama pªrandile ja oma 

kultuuri eksponeerimisele. Skandinaavias loodi palju vaba»humuuseume, kohalike 

kogukondade identiteedi teadliku kasvu tagajªrjel. 
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2. Uue kontseptsiooni formuleerimine ï 1971.a. toimus Prantsusmaal ICOM-i 

¿ldkoosolek, kus v»eti esmakordselt kasutusele ºkomuuseumi m»iste. Eesmªrgiga 

seostada muuseum kui institutsioon loodus- ja inimºkoloogiaga. 1972.a. ICOM-i 

poolt organiseeritud rahvusvaheline seminar defineeris tªpsemalt ºkomuuseumi 

m»iste, sidudes selle territooriumi ja populatsiooniga v»i kogukonnaga, visandades 

muuseumi vastutuse teenida k»iki kogukonnaliikmeid, kaasaarvatud k»ige 

marginaalsemaid. Prantsusmaal s¿ndis esimene uut t¿¿pi muuseum, mida hakati 

hiljem kutsuma Le Creusot-Montceau ºkomuuseumiks. Samal ajal oli ICOM-is vªga 

palju neid, kes ei toetanud uut museoloogiat, vaid s»disid ªgedalt igasuguste 

uuenduste vastu. 

3. Uute praktikate arendamine ï toimus plahvatuslik kohalike eksperimenteerivate ja 

ebakonventsionaalsete projektide kasv. 

(De Varine 2006a) 

 

Kolmandas nimetatud etapis loodi nªiteks tººstusmuuseume Euroopas ja P»hja-Ameerikas 

(kaevandused, metallurgia, elektrijaamad), millede eestvedajateks said endised tººlised, 

kes olid jªªnud tººtuks v»i lªinud pensionile. Mehhikos loodi koolide ja kogukondade 

muuseume ning teiste seas p¿¿ti rajada ñla casa del museoò ehk agulilinnaku muuseum 

Mehhiko pealinna Mexico eeslinnas (de Varine 2006a: 54). 

 

Uus museoloogia t»i sisse kultuuri sotsiaalse aspekti ning objektimuuseumidest toimus 

¿leminek ideemuuseumidele. Uue suunana senises muuseumipraktikas t»usis esile 

kohaliku kogukonna pªrandi eest kollektiivse vastutamise kontseptsioon. Pªrandi 

sªilitamisest pidi saama Ămeieñ privileeg, mitte Ănendeñ mure. Uue museoloogia kohaselt 

v»ib iga kogukond kavandada oma enda mudeli ja leida oma enda tee, et lahendada 

kohalikke probleeme ning muuta kultuur elavaks (De Varine 2006b). Uus muuseum on 

suunatud oma tegevusega tulevikku. Ta tahab elada-areneda ja teeb seda k»ike oma 

ainulaadsel viisil lªbi kohaliku pªrandi sªilitamise. 

 

1984.a. pandi alus Rahvusvahelisele Uue Museoloogia Liikumisele (MINOM - An 

International Movement for New Museology) (De Varine 2006a: 55).  

 

MINOM ï koosneb professionaalidest, kes tººtavad kogukonnamuuseumides, 

ºkomuuseumides, museoloogia instituutides, kultuurilist tegevust pakkuvates 
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organisatsioonides, kultuurijuhtimisega tegelevatest inimestest ja 

kultuuriorganisatsioonidest, mis tegutsevad kohalikes kogukondades. MINOM-i eesmªrgid 

on teha museoloogid ja kultuuriinstitutsioonid teadlikuks tªnapªeva p»hilistest 

sotsiaalprobleemidest, organiseerida kultuuriobjektidega seotud tegevusi, osaleda 

vahendajana museoloogilistes debattides. (ICOM s.a.) 

 

 Nimetatud organisatsiooni lªhtekohaks oli Ăkªsitleda muuseumi kui ¿hiskonna sotsiaalset 

arengut m»jutavat, harivat asutust, kus tªhtsaim pole mitte kollektsioon, vaid publikñ 

(Hallas-Murula 2005: 2). Sooviti kaasata v»imalikult suur hulk inimesi muuseumide 

tegevusse. Muuseumist pidi saama k»igile avatud organisatsioon. 

 

Uus museoloogia t»i kaasa uued praktikad ja uued teoreetilised kontseptsioonid. Ta t»i 

kaasa kogukonna muuseumi m»iste. Hugues de Varine defineerib kogukonna muuseumi 

kui midagi, mis Ăpigem areneb altpoolt, kui on ¿laltpoolt peale surutud. See tekib 

vastusena piirkonnas elavate ja tººtavate inimeste vajadustele ja soovidele ning kaasab 

neid aktiivselt igal planeerimis- ja loomistasandil ning ka hiljem, kui on avatud ja tººtab. 

See muuseum kasutab spetsialiste, kuid on oma olemuselt koostººl p»hinev ettev»tmine, 

milles professionaalid ei ole midagi enamat kui partnerid tervet kogukonda h»lmavas 

tegevusesò (De Varine 1993). Kogukonnamuuseumi puhul pole selget vahet juhtkonna, 

kuraatorite ja k¿lastajate vahel, nagu see on traditsioonilistes muuseumides, vaid nad 

moodustavad terviku, mis elab ja hingab ¿heskoos. 

 

Ka Eestis on kogukonnamuuseume, kuid nende kaardistamisega pole mªrkimisvªªrselt 

tegeletud. Erandiks 2008. aasta septembris ja oktoobris kahe Eesti suurima jªrve, Peipsi ja 

V»rtsjªrve, piirkonda jªªvate muuseumide kaardistamine, kus vaatluse all oli 28 

muuseumi/p¿sinªitust (Tuubel & Kruusmaa 2008: 4), milledest enamus on s¿ndinud 

entusiastide v»i kogukonna toel. Nªiteks Kolkja Vanausuliste Muuseum, MT¦ Varnja 

Pereselts, P»drala valla Muuseum-tuba, Raja k¿la Vanausuliste Muuseum, Seto 

Talumuuseum. Oma kultuuri ja pªrandit on k»ige aktiivsemalt sealsest piirkonnast 

propageerinud setude kogukond. Setude unikaalsus ja suutlikkus sªilitada tihe seos 

minevikuga, on harukordne. Setu leelo sai 2009.a. koguni UNESCO vaimse 

kultuuripªrandi nimistusse (Linkgreim 2009). Mªrkimisvªªrsed muuseumid nimetatud 

piirakonnas on veel Avinurme muuseum, kus ¿ks eesmªrke on p»listada piirkonna 

puutººnduse pªrandit ja Iisaku Muuseum, mis tutvustab poluvernikute lugu. Kolkjal on 
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aga kujunemas vanausuliste kultuuri sªilitamise ja uurimise keskus. Selliste 

kogukonnamuuseumide esmane kohustus on aidata kaasa oma piirkonna arengule. Areng 

saavutatakse lªbi kohaliku pªrandi elushoidmise ja eksponeerimise. Oluline on selliste 

muuseumide kaasabil Ăm»ista ja m»testada erinevaid elulaade, mis varieeruvad vastavalt 

ajale, kohale ja sotsiaalsetele v»i kultuurilistele gruppideleñ (Tuubel & Kruusmaa 2008: 5). 

 

Muuseume, millel on uuele museoloogiale omased tunnused, v»ib defineerida jªrgmiste 

paradigmade jªrgi: 

Identiteet ï kultuuride vªªrtustamine ñunustatiò, kui tekkisid rahvusriigid ja 

rahvusidentiteet. Etniliste ja teiste vªhemuste kultuur muutus uue museoloogia puhul taas 

oluliseks. 

¥koloogia ï ºkoloogiline lªhenemine, globaalne ja d¿naamiline, inimese ja tema 

keskkonna vahelised suhted, koos ajaloolise ja kultuurilise dimensiooniga. 

Osalus ï kogukonna liikmed ei v»ta lihtsalt passiivselt vastu ekspertide poolt edastatavat 

infot, vaid nad v»tavad aktiivselt osa muuseumi funktsioneerimisest, dialoogis 

professionaalsete museoloogidega. (Maure 2006: 69) 

 

Seoses uue museoloogia tekkega, mille lªbi sooviti suurendata sotsiaalset sidusust, v»eti 

muuseumimaastikul kasutusele tªiesti uus termin: ºkomuuseum (Ecomuseum), mis kujutab 

endast kogukonnamuuseumi ¿hte vormi. Nimetatud m»iste s¿ndis Prantsusmaal, looduna 

1971.a. George Henri Riviere ja Hugues de Varine poolt (Joubert 2006: 91). Tegemist oli 

kahe ICOM-i liikme ja uue museoloogia eestvedajaga. Muuseumi piire laiendav 

ºkomuuseum (ecomuseum) pidi saama vahendiks, mis kannaks kohalikku identiteeti, 

traditsioone ning oskusi (Raisma 2007a: 9). Uut t¿¿pi muuseum sai uue museoloogia 

tunnuste ja olemuse kehastuseks. 

 

¥komuuseumi eesliide Ăºkoñ ei tªhenda ºkonoomsust ega ka ºkoloogilisust nende 

tavatªhenduses, vaid p»hiliselt inim- v»i sotsiaalset ºkoloogiat (human or social ecology) 

(De Varine 2006c: 60). Eesliide Ăºkoñ tªhistab Ăkeskkonda, mis seob oma vahel looduse ja 

inimese aspekti vªga keerukaks ja vastastikku seotud s¿steemiks. V»rgustik h»lmab 

m»lemad biof¿¿sikalised jooned manipuleeritud, muudetud v»i konstrueeritud inimese 

poolt ja lisaks ka mittemateriaalsed nªhtused nagu ºkonoomia ning inimkeskkonnaga 

seotud sotsiaalne, hariduslik ja poliitiline dimensioonñ (Elliott 2005). V»ib ºelda et 

kogukond ja ¿hiskond on ºkomuuseumi olemuse, tegevuse ja arengu tuum. Peegeldades 
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¿hiskonnas toimuvat, hingavad ja tegutsevad nad oma kogukonnaliikmete elur¿tmis. 

 

Hugues de Varine 1996.a. definitsioon v»rdleb ºkomuuseumi klassikalise muuseumiga: 

ĂOn oma olemuselt kultuuriprotsess identifitseeritud kogukonnaga konkreetsel 

territooriumil, kasutades arenguks oma kultuuripªrandit, vastandina klassikalisele 

muuseumile, kui institutsioonile, mida iseloomustab kollektsioon mingis konkreetses 

hoones publikust k¿lastajaleñ (de Varine 1996: 23). 

 

Georges-Henri Rivi¯re defineerib ºkomuuseumi jªrgmiselt: ñ¥komuuseum on instrument, 

loodud, kujundatud ja tegutseb s»bralikult lªbi avaliku (nªiteks kohaliku) v»imu ja 

kohaliku populatsiooniéSee on peegel, milles kohalik populatsioon nªeb iseennast, 

avastamaks oma enda kuvandit, milles otsib seletust territooriumile, millega ta on seotud ja 

populatsioonile, mis on eelnenud é See on peegel, mida kohalik populatsioon hoiab ¿leval 

k¿lastajateleò (Riviere 1985: 182-183). 

 

2004.a. mais Itaalias Trentos rahvusvahelisel seminaril ñLong Networks ï Ecomuseums 

and Europeò vªlja tººtatud ºkomuuseumi definitsioon on jªrgmine: ñ¥komuuseum on 

d¿naamiline protsess kogukondade sªilitamiseks, nende pªrandi interpreteerimiseks ja 

vªªrtustamiseks suhestatuna jªtkusuutliku majanduskasvuga. ¥komuuseumid baseeruvad 

kogukonna konsensusel.ò (Cogo 2006: 97) 

 

K»ik eelmainitud definitsioonid on sisult sarnased. R»hutades eeskªtt pªrandi, kohaliku 

populatsiooni ja kindla territooriumi omavahelist tihedat seost. ¥komuuseumid 

deklareerivad endid ise kui kogukondade jaoks kultuurilisi/hariduslikke institutsioone, mis 

on loodud ja hallatud kohalike poolt (Chun Yu 2006: 44). Tihe side kogukonnaga ja piiride 

puudumine teeb ºkomuuseumist omanªolise kogukonna liikme, kes soosib koostººd, 

avatust ning elukestvat »ppimist. 

 

Kui traditsiooniline muuseum baseerub nº. liikuval pªrandil, see tªhendab, et muuseumis 

pakutav on konstrueeritud esemetest, mis on kaugel nii oma omanikest, kui keskkonnast, 

kust nad tegelikult pªrinevad, siis ºkomuuseum p»hineb ideel, et konkreetse kogukonna 

kultuuriline pªrand tuleb sªilitada algsel asukohal (What is an ecomuseum?, s.a.). 

Pªrandile, maastikule, hoonetele, erinevatele objektidele, traditsioonidele, mis annavad 

sisu konkreetsele kogukonnale, neile antakse vªªrtus ºkomuuseumi kaudu. 
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¥komuuseum on nagu tagatis, mis loob eeldused, et seda kultuuri ja keskkonda sªilitatakse 

tuleviku jaoks. 

 

Esimene ºkomuuseum avati 1974.a. Prantsusmaal. Muuseum v»ttis enda alla 500 

ruutkilomeetrit - Le Creusot tººstuslinna ja Montceau-les-Mines sºekavanduslinna (De 

Varine 1993). Tegemist oli Burgundia ajaloolise industriaalpiirkonnaga, mida hakati 

kutsuma Le Creusot-Montceau ºkomuuseumiks (De Varine 2006a: 54). K»ik, nii eluta kui 

elus objektid, moodustasid mªªratud alal koos ¿htse muuseumi. Seni m»isteti muuseumeid 

paikadena, mis kogusid ja eksponeerisid, kuid n¿¿d olid eksponaadid k»ik juba olemas ja 

oma »igetel kohtadel. Eksponaadid olid nii lilled, puud kui ka inimesed. P»hjus, miks 

Prantsusmaal taoline muuseum loodi, seisnes selles, et tººtus oli nimetatud piirkonnas 

vªga suur, millest tulenevalt valitses moraalne madalseis (De Varine 1993). Muuseumi 

loomisega tªideti sotsiaalselt olulist rolli, andes inimeste tegutsemisele m»tte. Nii hoiti ªra 

¿he kogukonna ja tema pªrandi hªvimine. 

 

¦le 80% ºkomuuseumidest on pªevavalgust nªinud viimase 30 aasta jooksul. Neli p»hilist 

piirkonda, kus Euroopas ºkomuuseum levima hakkas olid: ĂSkandinaavia, saksakeelsed 

riigid, prantsuse keelt k»nelevad maad ja Portugalñ (Maggi & Falletti 2000: 10). N¿¿dseks 

on nimetatud muuseumivorm levinud ¿le kogu maailma. Erinevates piirkondades on nad 

vªga eriilmelised, sest ºkomuuseumi eesmªrgiks on tªita konkreetse piirkonna omapªrast 

tulenevaid vajadusi. Nªiteks P»hja-Ameerika ºkomuuseumid pººravad tªhelepanu 

vªhemuste eluviisidele ja kultuuridele, Hiinas aga spetsiifiliste etniliste gruppide 

kultuuripªrandi konserveerimisele (Xiangguang 2006: 40). Nagu siit v»ib jªreldada, 

iseloomustavad k»iki ºkomuuseume sellised mªrks»nad nagu ainulaadsus ja kordumatus. 

Neil puudub fikseeritud struktuur, mis v»iks p»hjustada ¿henªolisust. Kuid vaatamata 

sellele, et ºkomuuseumidel puuduvad konkreetsed standardid, mida nad jªrgima peavad, 

v»ib nende puhul vªlja tuua siiski teatud alusp»him»tted, millele nad vastavad. Samas ei 

pruugi muidugi ºkomuuseumidele omased jooned kajastuda k»ik ¿hes konkreetses 

ºkomuuseumis. Jªrgnevas l»igus toon ªra G. Corsane kirjapandud ºkomuuseumidele 

iseloomulikud ¿ldised alusp»him»tted. 

 

¥komuuseumid on algatatud ja juhitud kohalike kogukondade poolt. Nad peavad 

v»imaldama avalikkuse osalust k»ikides otsustusprotsessides ja tegevust demokraatlikul 
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viisil. Muuseum peaks stimuleerima omanikutunnet ja ¿hist juhtimist lªbi kohalike 

kogukondade, akadeemiliste n»ustajate, kohalike ªride, kohalike autoriteetite ja kohaliku 

v»imu. ¥komuuseumis on r»huasetus tavaliselt pigem pªrandiga seotu 

haldamisel/majandamisel, kui pªrandiga seotud toodete tarbimisel. Nad on heaks 

vahendiks mille abil t»hustada koostººd kohalike kªsitººlistega, kunstnikega, kirjanikega, 

nªitlejatega ja muusikutega. ¥komuuseum on keskendunud kohalikule identiteedile ja 

paiga m»istmisele, h»lmates mingit konkreetset geograafilist piirkonda, mis v»ib olla vªga 

eriilmeline. Erinevalt nº. klassikalisest muuseumist on ºkomuuseum enam seotud 

ruumilise ja ajalise aspektiga. Vaadeldakse jªrjepidevust ja ajas muutumist, mitte ei p¿¿ta 

objekte ajas seisma panna. Ta korraldab pªrandi presenteerimist, konserveerimist ja 

kaitsmist algsel kohal. Ideaalis pººratakse v»rdset tªhelepanu nii kinnis- kui 

vallaspªrandile ja vaimsele pªrandile. ¥komuuseum peaks stimuleerima jªtkusuutlikku 

arengut ja hoolivat ressursside kasutust ning v»imaldama lªbi muutuste ja arengu paremat 

tulevikku. Ta seostab pªrandi sªilitamise ja vastutustundliku turismi. Muuseum peab tooma 

kasu kohalikele kogukondadele - nªiteks tekitama uhkusetunnet v»i aitama kaasa 

majanduse kasvule. (Corsane 2006: 110-111) 

 

Kui n¿¿d k»ike eelmainitut arvestades p¿¿da ¿ldistada ºkomuuseumi kontseptsiooni, siis 

olulisim mªrks»na selle juures on territoorium. K»ik saab alguse kohast. Geograafiline 

piirkond ja tema iseªrasused saavad ºkomuuseumi olemusele mªªravaks. Koht on see, mis 

jªªb meelde ja mis m»jub ºkomuuseumi k¿lastajale mªrkamatult. Nagu on ºelnud P. David 

(2005) Ăiga k¿lastaja hindab kohta omal viisil, see s»ltub tema vªªrtustest, teadmistest ja 

kogemustest. Igale k¿lastajale jªªb koht meelde erinevalt, iga¿hele on seal midagi, mis 

lªheb temale korda, talle midagi tªhendab. Koht on vªga individuaalne asi, ta on nagu 

kameeleon, mis muudab vªrvi vastavalt individuaalsele tajule ja muudab mustrit aja 

jooksul.ñ Just nimelt koht ja sellega tihedalt seotud inimesed ning nendega kaasas kªiv 

kultuuripªrand loovad selle »hustiku, mida vajab ºkomuuseum. Traditsioonilised 

muuseumid suudavad vaid taasluua fragmente m»nest kohast, kuid see on ka k»ik. 

Tavaline muuseum on piiratud seintega ja tal puudub see j»ud ja energia, mis iseloomustab 

¿hte kindlal geograafilisel alal paiknevat kogukonda, kes on otsustanud tegutsema hakata 

ºkomuuseumina. Kuid lisaks kohale saab vªlja tuua teisigi ºkomuuseumi kontseptsioonile 

omaseid m»isteid. 

 

¥komuuseumi kontseptsiooni iseloomustavate v»tmes»nadena on J. A. Gjestrum (1995: 
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54) vªlja toonud jªrgmist: 

¶ territoorium, 

¶ pªrand, 

¶ elanikkond, 

¶ mªlu, 

¶ hariduse populariseerimine, 

¶ osalemine, 

¶ ºkoloogia, 

¶ identiteet 

 

Nimetatud mªrks»nad v»tavad vªga minimalistlikult kokku k»ikide 

kogukonnamuuseumide olemuse ning aitavad neid defineerida ja kirjeldada. Eespool sai 

mainitud, et kindlad standardid ºkomuuseumidel puuduvad. Seda seet»ttu, kuna nende 

olemus on vªga varieeruv ja oleks ªªrmiselt keeruline kokku leppida reas standardites, 

milledele nad k»ik vastama peaksid (Davis 2006: 76). Kuid ometi on neil olemas 

objektikesksed tunnused, mis esinevad k»ikidel ºkomuuseumidel: 

¶ dokumendikeskus, 

¶ k¿lastuskeskused koos nªitustega, 

¶ »pikojad, 

¶ erinevad vaatamisvªªrsused, 

¶ metsarajad ja marsruudid. 

(What is an ecomuseum? s.a.) 

 

Nagu nªha, pole need n»uded midagi sellist, mille pªrast ¿ks ºkomuuseumi idee 

teostamata peaks jªªma. Kui on motivatsiooni sªilitada kultuuri, kogudes ning talletades 

infot oma rahva ja inimeste kohta, siis on ºkomuuseumi rajamine ¿ks p»nevamaid 

¿lesandeid. ¦htlasi toetataks seelªbi konkreetse piirkonna jªtkusuutlikku arengut. Tekiks 

v»rgustik, mis aitaks sªilitada ja taasluua pªrandit. Kokkuv»tlikult v»ib ºkomuuseumi 

missiooni vªlja tuua jªrgmiste punktidena: 

¶ kohaliku sotsiaalkultuuriliste traditsioonide kaitsmine ja vªªrtustamine; 

¶ kollektiivse mªlu kaitsmine/taasavastamine; 

¶ kohalike naturaalsete, ajalooliste ja sotsiaalsete teemade tundma»ppimine, uurimine 

ja ¿ldsusele avamine; 
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¶ jªtkusuutliku majanduse ja turismi arendamine, kasutades neile iseloomulikke ja 

ajaloolisi ressursse, sotsiaalset pªrandit ja teisi kohalikke vahendeid; 

¶ sotsiaalselt vastutustundlike ettev»tete edendamine ja aktiivne osalemine 

jªtkusuutliku majanduskasvu protsessis. 

(Cogo 2006: 97-98) 

 

Nimetatud ¿lesannete tªitmine aitab j»uda p¿stitatud eesmªrkideni. ¥komuuseumi m»iste 

¿ks kasutuselev»tjaid Hugues de Varine s»nade jªrgi on ºkomuuseumil neli peamist 

eesmªrki: 

¶ kogukonna esemekogu ja andmepank; 

¶ tªita nn. muutuste observatooriumi ¿lesandeid (aidata kogukonnal muutusi jªlgida ja 

neile reageerida); 

¶ saada laboriks ï kohtumiste, arutelude, uute algatuste koondumispaik; 

¶ vªljapanek ï kogukonna ja piirkonna esitlemine k¿lastajatele. 

(Mensch 2005: 18) 

 

¦hest k¿ljest ºkomuuseumi eesmªrk on sªilitada kogukonna tavad ja materiaalne kultuur, 

kuid teisest k¿ljest nad Ăpeavad respekteerima kogukondade »igust interpreteerida oma 

kultuuriñ (Chun Yu 2006: 44) ja arvestama sellega, et igal ¿hiskonnal on »igus arengule 

ning paremale tulevikule. Seega ºkomuuseum ei p¿¿a kunstlikult olemas olevat sªilitada, 

vaid aitab kaasa piirkonna aktiivsele arengule. K»igile ºkomuuseumidele on ¿hine see, et 

nad ei p¿¿a sªilitada v»i pªªsta eilset kogukonda, vaid tªnast, see tªhendab, ta on pidevas 

muutumises, selleks et sªilitada olemas olevat (De Varine 1993). Niisiis Ăºkomuuseumi 

suurim vªljakutse on luua side kultuurivªªrtuste m»istmise, identiteedi loomise, kohaliku 

elustiili ja ºkomuuseumi eesmªrgi, kaitsta kultuuripªrandit, vahelñ (Chun Yu 2006: 44). 

Kui ta suudab seda teha, siis ta tugevdab konkreetse inimgrupi kultuurilist identiteeti ja 

suurendab ¿htekuuluvustunnet. Temast saab ¿hendusl¿li mineviku, oleviku ja tuleviku 

vahel. Siit jªreldub, et ºkomuuseumi ei looda k¿lastajate pªrast, vaid nende inimeste 

pªrast, kes selles kogukonnas elavad. Lªbi eesmªrkide tªitmise p¿¿ab ºkomuuseum oma 

tegevuse tulemusena saavutada alljªrgnevat: 

¶ suurendada kultuuripªrandi tªhtsust; 

¶ suurendada erinevate kogukondade enesekindlust; 

¶ suurendada ºkoloogilise vastutuse v»imekust tulevikus; 
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¶ suurendada sotsiaalset vastutus; 

¶ suurendada pikaajalisi teaduslikke uuringuid; 

¶ suurendada muuseumi rolli hariduses; 

¶ suurendada teadmisi teistest kultuurilistest gruppidest, suurendada tolerantsust ja 

vastastikkust austust ning usaldust. 

(Gjestrum 1995: 57) 

 

Siinkohal sobib punkthaaval vªlja tuua ºkomuuseumide rollid, mis v»tavad ilmekalt kokku 

tema olemuse: 

¶ strateegiline vahend, et edendada kohalikku kultuuri ja ¿hiskonda; 

¶ territooriumi heaks innovatiivsete ideede loomise keskus, tema sotsiaalne ja 

majanduslik arendamine; 

¶ d¿naamilise konsensuse koht. 

(Cogo 2006: 101) 

 

Selleks et oma rolle tªita ja elus p¿sida, tuleb ºkomuuseumil pººrata tªhelepanu mitmele 

aspektile. K»ikide ºkomuuseumide p»hilised probleemid on sarnased: inimeste kaasamine, 

efektiivne juhtimine, jªtkusuutlik tegutsemine (Maggi 2006: 63). Nimetatud probleemide 

tuumani j»udmiseks, m»istmaks nende olulisust kogukonnamuuseumi jªtkusuutlikkusele, 

peab taolise muuseumi asutaja enne vastava projekti kªivitamist, hoolikalt lªbi m»tlema 

kogukonna kaasamise ja muuseumi juhtimisega seotud k¿simused. Kohalike inimeste 

kaasatus peab olema iga sellise projekti algatamisel keskseks k¿simuseks. Vªga raske on 

kaasata inimesi projekti, mis on kavandatud ilma nende osav»tuta. Peab teadma, millised 

huvid mobiliseerivad inimesi vastavates situatsioonides ja pakkuma neile v»imalusi olla 

seotud ºkomuuseumi projektiga. Juhtimisel on vajalik p¿¿da igal juhul sªilitada tasakaal 

Ăasjadesseñ ja inimestesse panustamise vahel (Maggi 2006: 65). ¥komuuseum ei ole 

erinevate objektide ladu, vaid kogukonna koostººl baseeruv mªlumaastik. Kohaliku 

kogukonnaga tuleb luua vªga head suhted, eriti sealsete autoriteetidega, see aitab tagada 

suurema koostººvalmiduse. Ja kindlasti ei tohiks sellise projekti lªbiviimisel unustada 

konsulteerimast oma ala professionaalidega nii museoloogia kui pªrandkultuuri vallas. Siit 

v»ib jªreldada, et vªga oluline faktor ºkomuuseumi ellujªªmisel on koostºº ja ¿htlasi 

eneseharimine. 
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Eelnevast v»ib jªªda mulje, et ºkomuuseumide puhul on tegemist millegagi, mis kuulub 

vªljapoole traditsioonilise muuseumi m»istet. Pªris nii see pole. Ka ºkomuuseum 

korraldab nªituseid ja tal on omamoodi kollektsioonid, aga need asjad, mida muuseum 

kasutab nªituste korraldamiseks, asuvad sageli kogukonna liikmete kodudes ja 

tººkohtades. Antud juhul kogukond ongi muuseum. Ta ¿hendab endas erinevaid 

muuseume, kultuuriasutusi, k»ik on omavahel seotud. Kui traditsioonilised muuseumid on 

objektikesksed, siis ºkomuuseumid on inimesekesksed. Tema filosoofia ja reaalsus on 

seotud konkreetse kogukonna inimsuhetega ja nende pªrandiga, mis peegelduvad nii 

esemetes, kui ka tavades ja kommetes. ¥komuuseumi poolt pakutavad vªljapanekud ei ole 

¿ksnes permanentsed nªitused muuseumides vaid ka midagi, mis toimub vªljas maastikul, 

individuaalsed kogemused. Seal pole k¿lastaja ainult neutraalne vaatleja, vaid osake 

kollektiivse identiteedi ja mªlu loomisprotsessist. 

 

Praeguste ºkomuuseumide leviku ja olemuse uurimine ¿le maailma nªitab, et nende 

loomise peamine t»ukej»ud on piirkondlik kultuuriline identiteet (s.h uhkustunne), 

kogukonna tunnetus, majanduse elavdamise vajadus ning ñkultuuripªrandiò v»imalik 

kaotsiminek. (Mensch 2005: 17) 

 

¥komuuseum on ¿ks parimaid mooduseid tegemaks inimesi teadlikuks nende isiklikust 

vastutusest keskkonna ja looduse sªilitamisel ja tasakaalustatud kasutamisel, nende 

kultuuripªrandi eksponeerimisel, edasiandmisel ning pideval tªiendamisel. Nagu ¿tleb 

ºkomuuseumi m»iste kasutuselev»tja Hugues de Varine Ăta paljastab inimestele, mis nad 

on ja mis neil on, suunab neid eeskujulikult kªituma...ñ (De Varine 2006c: 61). Lªbi enda 

kultuuri tundma»ppimise m»istetakse paremini v»»raid kultuure ja suhtutakse neisse 

tolerantsemalt. ìpitakse sªilitama oma ja respekteerima v»»rast. 

 

Jªtkuvalt on vaja ka traditsioonilisi muuseume. ¥komuuseum annab muuseumi 

kontseptsioonile lihtsalt uue sotsiaalse funktsiooni. Lisaks on tema v»imuses esitleda 

looduslikku ja kultuurilist ajalugu teisiti kui traditsioonilised muuseumid seda teevad, ta 

loob uut moodi elamust. Ta muudab ligipªªsetavaks omanªolise kultuuriga kohad ja kºidab 

lªbi interaktiivsuse turistide tªhelepanu. Avatus, osalus, omanªolisus, ainulaadsus kºidavad 

k¿lastajaid ja aitava t»sta turistide huvi teatud piirkonna vastu. 

 

Kanadas nªiteks v»tsid majanduslikult m»tlevad inimesed kasutusele termini 
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ñeconomuseumò, mille s»nakuju sarnaneb ñecomuseumò m»istele, kuid mille sisu ja m»te 

erineb ºkomuuseumi omast. ñEconomuseumò on nimelt vªga otseselt suunatud vaid 

turistidele ning loodud majandusliku kasumi saamise eesmªrgil. Tegemist on omamoodi 

Ăturistil»ksuga, mis teeb ja m¿¿b produkte, mis on valmistatud traditsioonilisel viisil 

inimeste endi eesò (De Varine 2006a: 55). Seega uus museoloogia pakub l»putult 

v»imalusi muuseumi m»iste interpreteerimiseks. Avardades nii museoloogilist maailmapilti 

ning luues uusi v»imalusi elamuse saamiseks, milleta tªnapªeva ¿hiskond oma igapªeva 

enam ette ei kujuta. 

 

Uue museoloogia ¿ks s¿mboleid ï ºkomuuseum, on m»jutanud museoloogiat nii, et 

tªnapªeval huvitab k»iki muuseume arendus ja kohaliku kogukonna osav»tt ning pªrandi 

m»istet nªhakse palju laiemana, kui vaid esemelise objektina. ¥komuuseum tabas ªra 

meeltega tajumatu pªrandi, keele, uskumuste ja inimsuhete olulisuse. Vªªrtustama hakati 

immateriaalset ehk vaimset pªrandit. Fookusesse t»usis inimese seos teda ¿mbritseva 

maailmaga, mis h»lmab ¿ksikisikute eluts¿kleid, luust ja lihast inimolendeid, mis 

koonduvad ï vaadatuna pikemas perspektiivis ï perekonna, lªhi¿mbruse, kogukonna ja 

paikkonna ajalooks (Rooijakkers 1999). ¥komuuseum p¿¿ab m»ista ja m»testada 

erinevaid elulaade, mis muutuvad vastavalt ajale, kohale ja sotsiaalsetele v»i kultuurilistele 

gruppidele. 

 

Selles peat¿kis kirjeldasin uue museoloogia s¿ndi ja kuidas koos uue ideoloogia tekkega 

kujunes vªlja kogukonnamuuseum, mille ¿he vormi ï ºkomuuseumi, olemust p¿¿dsin 

detailselt avada koos mitmete definitsioonidega. J»udsin jªreldusele, et ºkomuuseumi 

ellujªªmise tagavad omanªoline piirkond, nii geograafilises kui ka kultuurilises m»ttes, 

suurepªrane koostºº ning pidev areng. ¥komuuseumi ei looda k¿lastajate pªrast, vaid 

nende inimeste pªrast, kes selles kogukonnas elavad, eesmªrgiga tagada piirkonna 

jªtkusuutlik funktsioneerimine. ¥komuuseum on kui kogukonna mªlu, mille lªbi antakse 

tªhendus maailmale kus elatakse. 

 

Kuna ºkomuuseumid on tªnapªeval kujunenud nii paljude kohalike kogukondade, kui ka 

museoloogia lahutamatuks osaks, on vajalik nende infoteaduslik anal¿¿s. Sellega tegelebki 

jªrgmine peat¿kk. 
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2. Muuseum versus ºkomuuseum ï rakendades pehmete 

s¿steemide metodoloogiat 

 

¥komuuseumi ja traditsioonilise muuseumi erinevusi ja sarnasusi kªsitlesin ¿levaatlikult 

eelmises peat¿kis. Kuna minu magistritºº praktiliseks eesmªrgiks oli luua alus reaalsele 

ºkomuuseumile, osutus vajalikuks ºkomuuseumi ja klassikalise muuseumi tªpsem 

s¿steemne anal¿¿s. Selleks otsustasin kasutada s¿steemianal¿¿si ¿hte meetodit ï nn. 

pehmete s¿steemide meetodit. 

 

S¿steemanal¿¿si all m»istetakse reeglina Ăniisugust kªsitlusviisi, mille puhul tººtatakse 

vªlja terviklikud abin»ud teatavatele eesmªrkidele ja eelnevalt p¿stitatud tingimustele 

vastavate tulemuste saavutamiseksñ (Mereste 1987: 207). S¿steemianal¿¿si kasutatakse 

vªga erinevates valdkondades ï sotsioloogias, geograafias, planeerimises, majanduses, 

infotehnoloogias jm. S¿steemanal¿¿s tegeleb s¿steemide uurimise, loomise vahendite ning 

meetoditega. Seega nimetatud anal¿¿si keskseks m»isteks on s¿steem. S¿steeme on aga 

vªga erinevaid. Nende piiritlemise ja klassifitseerimise viise on samuti hulgaliselt. ¦he 

v»imalusena saab eristada nn tugevaid (hard) ja pehmeid (soft) s¿steeme. Esimese puhul 

on s¿steem kvantitatiivne ja tema kªitumine k¿llaltki lihtsalt ennustatav, teise puhul on 

seosed s¿steemi elementide vahel vªga keerukad, suures osas ennustamatud ja sellist 

s¿steemi on vªga raske formaliseerida (Konsa & Tiidor 1999). Vastavalt nimetatud 

s¿steemt¿poloogiale on v»imalik eristada tugevaid ja pehmeid metodoloogiaid. Tugevate 

s¿steemide metodoloogiad lªhtuvad eeldusest, et loodus v»i vªliskeskkond, mida uuritakse, 

on oma olemuselt s¿steemne. Uurija ¿lesandeks on see s¿steem avastada ja kirjeldada. 

Pehme lªhenemise korral lªhtutakse aga eeldusest, et maailm oma olemuselt ei ole 

s¿steemne. Rakendades pehmet lªhenemist loodetakse saada teadmisi, mis v»imaldavad 

s¿steemituid keskkondi mingil mªªral juhtida ja vajadusel ¿mber kujundada. 

 

Peter Checklandi poolt Lancasteri ¦likoolis 1960. aastatel vªlja tººtatud pehmete 

s¿steemide metodoloogiat (soft systems methodology, SSM) kasutatakse edukalt 

komplekssete juhtimiss¿steemide uurimiseks, mis ei ole tªpselt defineeritavad ja kus 
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inimkomponent mªngib otsustavat rolli (Konsa & Tiidor 1999). Uurimisprotsess kui selline 

pole nimetatud metodoloogia puhul Ăkunagi l»petatud, kuna selle lªbiviimine muudab 

olukorda ja tekkinud uue olukorra anal¿¿s n»uab omakorda uut uurimists¿klitñ (Konsa & 

Tiidor 1999: 156). SSM on suunatud muudatuste lªbiviimisele. Vªga l¿hidalt ºelduna 

oleks SSM l»pptulemuseks tegeliku ja soovitud muudatuste lªbiviimine s¿steemis. Teine 

SSM iseloomulik joon on see, et metodoloogia keskendub soovitavale olukorrale ja selle 

saavutamise teedele. Metodoloogia idee seisneb selles, et tuginedes reaalse situatsiooni 

anal¿¿sile konstrueeritakse sellega relevantsed abstraktsed s¿steemid, mida seejªrel 

v»rreldakse reaalse olukorraga (Konsa & Tiidor 1999: 156). Taolise pidevalt korratava 

protsessi kªigus peaks selguma, milline on soovitav ja l»puks lªbiviidav muudatus reaalses 

probleemsituatsioonis. Antud juhul ei p¿¿a ma, kasutades SSM-i, teha kindlaks, kas ¿ks 

v»rreldavatest muuseumit¿¿pidest peaks olema eelistatud v»i tuleks midagi nende juures 

muuta, et nad paremini funktsioneeriksid, vaid lªbi v»rdluse p¿¿an nªidata kahe muuseumi 

p»him»ttelist erinevust. 

 

SSM jaguneb 7 staadiumiks: 

1. Probleemsituatsiooni esitamine ï et saada paremat ¿levaadet tºº¿lesannetest ja -

protsessidest lahendamaks probleeme v»i muutmaks organisatsiooni tegevust 

efektiivsemaks. 

2. Probleemsituatsiooni kirjeldamine ï Informatsiooni kogumine s¿steemi kohta, mille 

p»hjal tekib subjektiivne arusaam s¿steemist/olukorrast, mis ¿htlasi tªieneb pidevalt 

vastavalt sellele, kuidas anal¿¿sija(te) ettekujutused situatsioonist muutuvad. 

3. Relevantsete s¿steemide defineerimine ï Eelnevale punktile tuginedes valitakse vªlja 

s¿steem, mis peaks anal¿¿si lªbiviijate arvates aitama probleemi m»ista. Relevantsed 

s¿steemid vªljendatakse abstraktsete vªidetega s¿steemi kohta. Selliseid vªiteid 

kutsutakse juurdefinitsioonideks. Juurdefinitsioon defineerib lªbi tegevuste selle, 

kuidas relevantne s¿steem tººtab. Juurdefinitsiooni anal¿¿sitakse omakorda 

CATWOE meetodil. 

4. Kontseptuaalsete mudelite loomine ï S¿steemi funktsioneerimiseks vajalikud 

tegevused kujutatakse graafiliselt kontseptuaalse mudeli kujul. 

5. Kontseptuaalse mudeli v»rdlemine reaalsusega ï V»rreldakse seda, mis on 

kasulik/soovitav lªhtudes s¿steemsest ettekujutusest sellega, mis juhtub praktikas. 

6. Teostatavate ja soovitatavate muudatuste kindlakstegemine ï Mudelite v»rdlemine 

reaalsusega peab aitama kindlaks mªªrata soovitavaid muudatusi. V»imalikud kolme 
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liiki muudatused: struktuuri, protseduuride ja/v»i suhtumise muutmine. 

7. Tegevus muutmaks probleemsituatsiooni ï Pªrast v»imalike ja soovitavate 

muudatuste kindlaksmªªramist viiakse need ellu. 

(Konsa & Tiidor 1999) 

 

Anal¿¿si kªigus ei ole vaja tªpselt lªbida k»iki eelmainitud staadiume. M»istlik on 

keskenduda nendele metodoloogia aspektidele, mida probleemsituatsioonis osalejad 

peavad olulisteks. (Konsa & Tiidor 1999: 160) 

 

Antud meetodit kasutades ei ole niiv»rd oluline tulemus kui protsess. Tegemist on 

p»him»tteliselt »ppeprotsessiga, mille kªigus saame ¿levaate organisatsioonist, »pime teda 

tundma. Nagu eespool mainitud, kasutasin alljªrgnevalt SSM-i anal¿¿simaks ja nªitamaks 

traditsioonilise muuseumi ning ºkomuuseumi erinevust. Anal¿¿s on esitatud tabelkujul, et 

v»rdlust oleks lihtsam jªlgida. 
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STAADIUM 1: Situatsiooni esitamine 

 

 Traditsiooniline muuseum ¥komuuseum 

Soovime teada, mida kujutab endast 

traditsiooniline muuseum kui institutsioon. 

Kuidas ta funktsioneerib, millistest 

komponentidest koosneb, kes ja milleks 

seda kasutab. 

Soovime teada, mida kujutab endast 

ºkomuuseumi kontseptsioon. Kuidas ta 

funktsioneerib, millistest komponentidest 

koosneb, kes ja milleks seda kasutab. 

 

STAADIUM 2 Vªljendatud situatsioon ï rikkalik pilt (rich picture) 

 

 Traditsiooniline muuseum ¥komuuseum 

Joonis1 

 

 

Muuseumi elementideks on: 

 

Protsessid: 

kogumine, museaalide seisundi kindlaks 

mªªramine, arvelev»tmine ja 

dokumenteerimine, konserveerimine ja 

restaureerimine, sªilitamine, 

mahakandmine, uurimine, esemete 

laenutamine, info uuendamine, nªituste 

koostamine, tººtajate vªlja»pe 

 

 

 

Muuseumi kogud: 

Museaalidest moodustuvad kogud loovad 

Joonis 2 

 

 

¥komuuseumi elementideks on: 

 

Protsessid: 

kultuuripªrandi talletamine, koostºº 

loomine, kogumine, museaalide seisundi 

kindlaks mªªramine, arvelev»tmine ja 

dokumenteerimine, konserveerimine ja 

restaureerimine, sªilitamine, 

mahakandmine, uurimine, esemete 

laenutamine, nªituste koostamine, erinevad 

koolitused kogukonna liikmetele, 

meelelahutus 

 

¥komuuseumi kogud: 

Konkreetse piirkonna looduslikud 
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muuseumi s¿dame. Objekte on kogutud nii 

nende ilu kui vªªrtuse pªrast. Ja 

loomulikult selle pªrast, mida nad 

tªhendavad, olles seotud mineviku ja 

tªnapªeva s¿ndmuste, tehnoloogiate 

arengu ning looduskeskkonnaga. 

 

 

Inimesed: 

juhtiv personal, konservaatorid, 

peavarahoidja, erinevate kogude hoidjad, 

muuseumipedagoog, kasutajad 

 

Sisendid ja vªljundid: 

museaalid, teadmised 

 

Vªlised m»jutajad: 

riik, kasutajad 

 

Anal¿¿s 1 Sekkumine 

 

Probleemolukord: 

Soovime teada, mida kujutab endast 

muuseum kui institutsioon. Kuidas ta 

funktsioneerib, millistest komponentidest 

koosneb, kes ja milleks seda kasutab. 

 

Kliendid: 

kªesoleva tºº lugejad 

 

Klientide eesmªrk: 

Omandada terviklik kujutluspilt asutusest, 

vaatamisvªªrsused (maastik), 

territooriumile jªªvad hooned/ehitised, 

elanikkond, legendid, pªrimused, 

kollektiivne mªlu, identiteet, 

kªsitººoskused, traditsioonid jne. ehk nii 

materiaalne kui ka immateriaalne pªrand 

teatud kindlal geograafilisel alal. 

 

Inimesed: 

kogukond, turistid, n»uandjad ï oma ala 

professionaalid 

 

 

Sisendid ja vªljundid: 

kogukond koos keskkonnaga 

 

Vªlised m»jutajad: 

riik, k¿lalised, teised kultuurid 

 

Anal¿¿s 1 Sekkumine 

 

Probleemolukord: 

Soovime teada, mida kujutab endast 

ºkomuuseumi kontseptsioon. Kuidas ta 

funktsioneerib, millistest komponentidest 

koosneb, kes ja milleks seda kasutab. 

 

Kliendid: 

kªesoleva tºº lugejad 

 

Klientide eesmªrk: 

Omandada terviklikum kujutluspilt 
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mida nimetatakse muuseumiks. 

 

Eesmªrgi elluviija: 

kªesoleva tºº autor 

 

Olemasolevad ressursid: 

teadmised, kogemused ja kirjandus 

 

Piirangud: 

Teadmiste ja kogemuste piiratus muusemi 

kui institutsiooni funktsioneerimise kohta. 

 

 

Komponendid: 

hoone, kogud, tººtajad, omavalitsus, 

k¿lastajad/kasutajad 

 

Miks anal¿¿sida: 

M»istmaks ICOM-i muuseumi 

definitsiooni tegelikku olemust. Saamaks 

aru, kuidas funktsioneerib traditsiooniline 

muuseum. 

 

Anal¿¿si vªªrtus: 

Selgem kujutlus muuseumi olemusest ja 

funktsioneerimisest v»ib anda ideid, kuidas 

vajadusel asutuse tººd paremini 

organiseerida ning pakkuda muid 

innovaatilisi lahendusi. 

 

 

 

m»istest ï ºkomuuseum. 

 

Eesmªrgi elluviija: 

kªesoleva tºº autor 

 

Olemasolevad ressursid: 

kirjandus 

 

Piirangud: 

Teadmiste piiratus ja kogemuste 

puudumine ºkomuuseumi olemusega 

seonduvalt. 

 

Komponendid: 

territoorium, pªrand, elanikkond, hooned, 

ettev»tted, omavalitsus, kliendid/k¿lastajad 

 

Miks anal¿¿sida: 

M»istmaks ºkomuuseumi olemust. 

Saamaks aru, kuidas ºkomuuseum 

funktsioneerib. 

 

 

Anal¿¿si vªªrtus: 

Arusaam ºkomuuseumi olemusest 

v»imaldaks, k»rvutades teda 

traditsioonilise muuseumiga, leida need 

punktid, mis oleksid ¿he eduka muuseumi 

mªrks»nadeks ning seelªbi konstrueerida 

tulevikumuuseumi mudeli. 
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Anal¿¿s 2 Sotsiaalne kontekst 

 

Rollid: 

Erinevate ¿lesannete tªitmiseks vajalik 

erialane ja pidevalt tªiendatav 

akadeemiline, tehniline ja kutsealane 

ettevalmistus, mis v»imaldaks edukalt tªita 

oma ¿lesandeid muuseumis. Tººtajate arv 

ja tººsuhte iseloom (alalised v»i ajutised 

tººtajad) s»ltub muuseumi suurusest, selle 

kogudest ja ¿lesannetest. 

 

Normid: 

Kogude hoidmine, avalikkuse 

teenindamine, uurimistºº ja turvalisuse 

tagamine peavad olema korraldatud 

konkreetse muuseumi n»uetele vastavalt. 

Professionaalsed tººtajad on lisaks k»rgele 

kvalifikatsioonile k»rgete eetiliste 

vªªrtustega ja direktor ning teised tººtajad 

peavad oma muuseumi suhtes ilmutama 

erialast ja akadeemilist lojaalsust ning 

peaksid alati kªituma koosk»las muuseumi 

heakskiidetud tegevusp»him»tetega. 

Juhatus peab vajalikuks k»rgelt 

kvalifitseeritud ja ettevalmistatud 

personali, pakub sobivaid v»imalusi 

tªiendus- ja ¿mber»ppeks, et tººtajad 

tasemel p¿siksid ning muuseum 

tulemuslikult tººtaks. 

 

 

 

Anal¿¿s 2 Sotsiaalne kontekst 

 

Rollid: 

Kogukond tegutseb vastavalt oma 

igapªevastele toimingutele ja seejuures 

eksponeerib, vastavalt kokkulepetele 

ºkomuuseumi keskusega, enda 

elukeskkonda. ¥komuuseumi keskus 

koordineerib ja toetab kogukonda ning 

dokumenteerib tema pªrandit. 

 

 

Normid: 

¥komuuseumi keskus dokumenteerib 

konkreetse piirkonna pªrandi. Annab n»u, 

kuidas kogukondlased saaksid pªrandit 

sªilitada. Keskuse tººtajad on eetilised, 

omakasup¿¿dmatud, koostººvalmis, 

teevad koostººd oma ala 

professionaalidega. 
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Vªªrtused: 

¦hiskonna ja selle arengu teenistuses olev 

institutsioon, mis on reeglina avatud 

k»igile kultuuripªrandist huvitatud 

k¿lastajatele. Esma¿lesanne on sªilitada 

oma kogusid tulevikule ja kasutada neid 

teadmiste loomiseks ja levitamiseks 

uurimis- ja haridustºº, p¿si- ja ajutiste 

nªituste ning muu erialase tegevuse kaudu.  

(ICOMi muuseumide...2001) 

 

Anal¿¿s 3 J»udude anal¿¿s 

 

J»u paigutus: 

Muuseumi tººd juhib direktor. Eesti 

muuseumidel on neli omandivormi 

mªªratlust: riiklikud muuseumid, avalik-

»igusliku juriidilise isiku muuseumid, 

kohaliku omavalitsuse muuseumid ja 

eramuuseumid. Muuseumi tººd 

koordineerivad »igusaktid on 

muuseumiseadus ja muuseumi 

p»himªªrus. 

 

J»u iseloom: 

Personali mªªrab ametisse muuseumi 

direktor. Omandivormid mªªravad ªra 

kelle alluvuses muuseum tegutseb: kas 

riigi, konkreetse juriidilise isiku v»i 

kohaliku omavalitsuse alluvuses. Vastavalt 

sellele tuleb raha kas riigilt, omavalitsuselt 

v»i peab konkreetne isik ise suutma 

muuseumi majandus- ja muud kulud katta. 

Vªªrtused: 

Kultuuripªrandi sªilitamine, hoidmine ja 

kaitsmine kohapeal. Olulised on 

konkreetse kogukonna kultuuriline 

identiteet, pªrand, jªtkusuutlik areng, 

inimesed ja keskkond. 

 

 

 

 

 

Anal¿¿s 3 J»udude anal¿¿s 

 

J»u paigutus: 

¥komuuseumi keskuse tººd juhib direktor. 

¥komuuseum v»ib olla vastavalt Eestis 

kehtivate omandivormi mªªratluste jªrgi: 

riiklik, avalik-»igusliku juriidilise isiku, 

kohaliku omavalitsuse v»i eramuuseum. 

¥komuuseumi tººd koordineerivad 

»igusaktid on muuseumiseadus ja 

ºkomuuseumi p»himªªrus. 

 

 

J»u iseloom: 

¥komuuseumi keskuse personali mªªrab 

ametisse keskuse direktor. Omandivormid 

mªªravad ªra kelle alluvuses muuseum 

tegutseb: kas riigi, konkreetse juriidilise 

isiku v»i kohaliku omavalitsuse alluvuses. 

Vastavalt sellele tuleb raha kas riigilt, 

omavalitsuselt v»i peab konkreetne isik ise 

suutma muuseumi majandus- ja muud 
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P»himªªrusega pannakse paika, konkreetse 

muuseumi eesmªrgid, visioon, ¿lesanded, 

mida muuseum kogub jmt. 

 

kulud katta. P»himªªrusega pannakse 

paika konkreetse muuseumi eesmªrgid, 

visioon, ¿lesanded jmt. 

 

Joonis 1: Traditsioonilise muuseumi graafiline mudel. 
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Joonis 2. ¥komuuseumi graafiline mudel. 
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STAADIUM 3 Relevantsete s¿steemide arendamine 

 

 Traditsiooniline muuseum ¥komuuseum 

Muuseumi juurdefinitsioon: 

Muuseum on asutus, mis ei taotle 

majanduslikku kasu, tegutseb pidevalt, on 

¿hiskonna ja selle arengu teenistuses ning 

¿ldsusele avatud, kogub, sªilitab, uurib, 

vahendab ning eksponeerib inimese ja 

tema elukeskkonnaga seotud materjale 

teaduslikel, hariduslikel ja 

meelelahutuslikel eesmªrkidel. 

 

Anal¿¿sime toodud juurdefinitsiooni 

CATWOE meetodil. 

 

Kliendid: 

Muuseumi klientideks on kultuuri- ja 

ajaloopªrandi vastu erineval tasemel 

huvitundjad v»i harivat meelelahutust 

hindavad inimesed. 

 

 

 

 

Osalised: 

Muuseumi k¿lastajad, tººtajad ja kaudselt 

omavalitsus v»i riik, kes olenevalt 

muuseumi t¿¿bist, finantseerib tema 

tegevust. 

 

 

¥komuuseumi juurdefinitsioon: 

Eesmªrgiks on luua kogukonna esemekogu 

ja andmepank, aidata kogukonnal 

muutustega kaasas kªia, on lªbi 

arutelude/kohtumiste uute innovaatiliste 

ideede algataja ning kogukonna ja 

piirkonna esitleja lªbi vªga erinevate 

vªljapanekute. 

 

 

Anal¿¿sime toodud juurdefinitsiooni 

CATWOE meetodil. 

 

Kliendid: 

¥komuuseumi klientideks on 

ºkomuuseumi moodustav kogukond ise, 

kultuuri- ja ajaloopªrandi vastu erineval 

tasemel huvitundvad piirkonda sattuvad 

turistid, interaktiivset ja vahetut 

emotsionaalset ning f¿¿silist kogemust 

hindavad k¿lastajad. 

 

Osalised 

teatud piirkonna kogukond, keskuse 

tººtajad (kes reeglina on ka kogukonna 

liikmed) ja kaudselt omavalitsus v»i riik, 

kui nad ºkomuuseumi mingil moel 

finantseerivad. 
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Muutus: 

Muuseum p¿¿ab luua teatud valdkonda 

puudutavat tªielikku kogu, seda sªilitada, 

uurida ja teha nªhtavaks ning 

kªttesaadavaks teistele asjahuvilistele. 

 

 

 

Maailmapilt: 

Kogumine, sªilitamine, uurimine ja 

vahendamine on k»igi traditsiooniliste 

muuseumide ¿heks p»hieesmªrgiks. See 

on fikseeritud muuseumiseaduses, ICOM-i 

muuseumide eetikakoodeksis, muuseumide 

p»himªªrustes ja seda eeldab ka avalikkus. 

 

 

 

 

 

Omanikud: 

Olenevalt muuseumi omandivormist 

kuulub ta kas Eesti Vabariigile, 

omavalitsusele v»i avalik-»iguslikule 

juriidilisele isikule. 

 

Keskkonnapiirangud: 

Muuseumid on mªluasutused, mis 

paralleelselt raamatukogude ja arhiividega 

p¿¿avad sªilitada ning kªttesaadavaks teha 

konkreetse piirkonna, kogukonna, 

valdkonna kultuuripªrandit. Nad on osa 

rahvusliku identiteedi kogujatest ja 

Muutus: 

¥komuuseum p¿¿ab luua teatud 

kogukonda puudutavat materiaalset ja 

immateriaalset kultuuripªrandi kogu, seda 

sªilitada, hoida pidevas arengus ja teha 

nªhtavaks ning kªttesaadavaks teistele 

asjahuvilistele. 

 

Maailmapilt: 

¥komuuseum p»hineb ideel, et konkreetse 

kogukonna kultuuripªrand tuleb sªilitada 

algsel asukohal ja sªilitajaks on kogukond 

ise. Maastikule, hoonetele, erinevatele 

objektidele, traditsioonidele, mis annavad 

sisu konkreetsele kogukonnale, neile 

antakse vªªrtus ºkomuuseumi kaudu. 

Tegeldakse nii mineviku, oleviku, kui 

tulevikuga ï h»lmates nii ruumilist kui 

ajalist aspekti. 

 

Omanikud: 

Olenevalt muuseumi omandivormist 

vastavalt muuseumiseadusele, kuulub ta 

kas Eesti Vabariigile, omavalitsusele v»i 

avalik-»iguslikule juriidilisele isikule. 

 

Keskkonnapiirangud: 

¥komuuseumid on sarnaselt 

traditsioonilistele muuseumidele 

omamoodi mªluasutused, mis paralleelselt 

raamatukogude ja arhiividega p¿¿avad 

sªilitada ning kªttesaadavaks teha 

konkreetse piirkonna/kogukonna 
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sªilitajatest.  kultuuripªrandit, kuid seda otse lªbi 

pªrandi s¿nnikoha ning koos sellega 

kasvades ja arenedes. Nad moodustavad 

¿he osa rahvusliku identiteedi kogujatest ja 

sªilitajatest. 

 

STAADIUM 4 Kontseptuaalsete mudelite valmistamine ja testimine 

 

 Traditsiooniline muuseum ¥komuuseum 

Joonis 3 

 

Alams¿steemid: 

on 

 

Seosed: 

nii alams¿steemide vahel, kui ka suurema 

s¿steemiga (omavalitsuse ja 

riigimuuseumid) 

 

 

Keskkond: 

muuseumide s¿steem 

 

S¿steemi piir: 

muuseum moodustab omaette terviku 

 

Ressursid: 

esemed/dokumendid/info, raha ja inimesed 

saadaval lªbi suurema s¿steemi 

 

 

Joonis 4 

 

Alams¿steemid: 

on 

 

Seosed: 

nii alams¿steemide vahel, kui ka suurema 

s¿steemiga (koostºº piirkonda jªªvate 

muuseumide jt kultuuriasutuste ning 

ettev»tjate vahel) 

 

Keskkond: 

muuseumide s¿steem 

 

S¿steemi piir 

ºkomuuseum moodustab omaette terviku 

 

Ressursid: 

esemed/dokumendid/info, raha ja inimesed 

saadaval lªbi kogukonna ja suurema 

s¿steemi 
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Pidevus: 

suurema s¿steemi eksisteerimise t»ttu, lªbi 

suurema s¿steemi eksisteerimise 

(omavalitsuse ja riigimuuseumid) 

 

Muuseumide kogumise, sªilitamise ja 

kªttesaadavaks tegemise protsessi 

kontrolliks, kehtestatakse jªrgmised 

kriteeriumid: 

 

T»husus: 

Kuidas uurida, kas vaadeldav s¿steem 

tººtab »igesti? 

V»imalik on uurida, kuidas ja kui t»husalt 

toimib kogumisprotsess. Teha kindlaks kas 

museaale sªilitatakse neile k»ige 

sobilikemates (ettenªhtud) tingimustes 

(temperatuur, niiskus, kahjurid, 

laoruumi(de) mahutatavus). Nªituste, 

vªljapanekute, muuseumitundide 

kªttesaadavus logistiliselt ja ajaliselt. 

Uurijate rahulolu museaalidele 

ligipªªsuga. 

 

 

Kasutegur: 

Kas s¿steem kasutab ressursse 

efektiivselt? Seda kriteeriumit raske 

muuseumide juures defineerida. Vaja oleks 

v»rrelda samat¿¿pi ja sarnaste 

kogumiskriteeriumitega muuseume. Ja 

selliselgi puhul tekivad k¿sitavused, 

nªiteks kas ressursse on kasutanud 

Pidevus: 

lªbi kogukonna eksisteerimise 

 

 

 

¥komuuseumi kui konkreetse kogukonna 

sªilitamise ja jªtkusuutlikkuse tagaja 

kontrolliks, kehtestatakse jªrgmised 

kriteeriumid: 

 

T»husus: 

Kuidas uurida, kas vaadeldav s¿steem 

tººtab »igesti? 

V»imalik on uurida, kuidas on muutunud 

konkreetse piirkonna majandusnªitajad 

v»rreldes ºkomuuseumi eelse ajaga. 

Kuidas hindavad ºkomuuseumi k¿lastajad 

nende aktiivse kaasatuse osa 

k¿lastusprotsessis. K¿sitleda 

ºkomuuseumi kogukonda, tegemaks 

kindlaks, millised muutused on leidnud 

aset v»rreldes ºkomuuseumi eelse ajaga ja 

millisteks nad neid muutuseid 

ettemªªratud skaalal hindavad. 

 

Kasutegur: 

Kas s¿steem kasutab ressursse 

efektiivselt? Kui ºkomuuseumi poolt 

h»lmatava piirkonna elukvaliteet on 

t»usnud (majanduslikus m»ttes v»i on 

t»usnud enesevªªrikuse ning uhkustunne) 

siis on ressursse efektiivselt kasutatud. 
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efektiivsemalt see, kes on t¿kiliselt 

kogunud rohkem (erinevaid) museaale 

teatud valdkonnast v»i see, kellel pole 

t¿kiliselt nii palju museaale, kuid on see-

eest paar vªga rariteetset objekti. 

 

M»jusus: 

Kas see on k»ige parem meetod ¿ldiste 

eesmªrkide saavutamiseks? Tuleb leida 

vastus jªrgmisele ¿ldisele k¿simusele ï 

Kas kogumine, sªilitamine ja 

kªttesaadavaks tegemine tuginevad 

aspektidel, mis tagavad meie 

kultuuripªrandi sªilimine ja tulevaste 

p»lvede huvi selle vastu. 

 

 

 

 

 

 

M»jusus: 

Kas see on k»ige parem meetod ¿ldiste 

eesmªrkide saavutamiseks? 

Tuleb leida vastus jªrgmisele ¿ldisele 

k¿simusele ï Kas ¿he kogukonna 

¿ksmeelne tegutsemine sªilitamaks 

konkreetse piirkonna pªrandit elavana 

tulevastele p»lvedele on parim viis 

tagamaks meie kultuuripªrandi sªilimine. 
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Joonis 3. Traditsioonilise muuseumi kontseptuaalne mudel. 
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Joonis 4. ¥komuuseumi kontseptuaalne mudel. 
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STAADIUM 5 Kontseptuaalsete mudelite v»rdlemine reaalsusega 

 

 Traditsiooniline muuseum ¥komuuseum 

P»hiliste muuseumis teostatavate tegevuste 

v»rdlus kontseptuaalses mudelis ja 

tegelikkuses on toodud tabelis 1. 

P»hiliste ºkomuuseumis teostatavate 

tegevuste v»rdlus kontseptuaalses mudelis 

ja tegelikkuses on toodud tabelis 2. 

 

Tabel 1. P»hilised traditsioonilises muuseumis teostatavad tegevused. 

 

Tegevus Kas on 

olemas? 

Kuidas tehakse? Kes teeb? Hinnang Alternatiivid  

kogumine jah ostmine, annetus, kingitus peavarahoidja rahuldav ei ole alternatiive 

arvelev»tt ja 

dokumenteerimine 

jah kirjalikult  peavarahoidja vªga hea ei ole alternatiive 

seisundi 

kindlaksmªªramine 

jah visuaalne vaatlus peavarahoidja hea restauraator 

konserveerimine ja 

restaureerimine 

jah/ei keemilise ja f¿¿silise 

tººtlusega 

konserveerija hea ei ole alternatiive 

sªilitamine jah/ei tagatakse ruumis sobiv 

temperatuur, niiskus, puhtus 

spetsialistid hea ei ole alternatiive 

mahakandmine/ 

inventuuri tegemine 

jah vaatlus peavarahoidja hea ei ole alternatiive 

uurimine jah vaatlus teadurid hea tudengid 

esemete laenutamine jah/ei laenamine peavarahoidja rahuldav ei ole alternatiive 

nªituste koostamine jah ideep»hiselt kuraator hea kogu hoidja 

info uuendamine jah kogude tªiendamisega, 

nªitustega 

varahoidja hea annetajad 

tººtajate vªlja»pe/ 

tªiendkoolitus 

jah/ei saadetakse koolitusele ¿likool rahuldav loengud 

muuseumis 

muuseumitundide 

korraldamine 

jah/ei loengud, ringkªigud 

muuseumis 

muuseumipedagoog hea peavarahoid 

meelelahutamine jah/ei interaktiivsed nªitused, 

kªsitººtunnid, temaatilised 

¿ritused 

muuseumipedagoog halb sisseostetud 

teenusepak-kuja 

juhtimne jah koordineerib muuseumi tººd muuseumi direktor hea ei ole alternatiive 
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Tabel 2. P»hilised ºkomuuseumis teostatavad tegevused. 

 

Tegevus Kas on 

olemas? 

Kuidas tehakse? Kes teeb? Hinnang Alternatiivid  

kogumine jah ostmine, annetus, kingitus peavarahoidja rahuldav ei ole 

alternatiive 

tªnapªeva 

eksponeerimine 

jah lªbi avatud kogukonna kogukond vªga hea ei ole 

alternatiive 

keskkonna 

eksponeerimine 

jah loodusrajad, matkad jne. giid vªga hea kohalik elanik  

arvelev»tt ja 

dokumenteerimine 

jah kirjalikult  peavarahoidja vªga hea ei ole 

alternatiive 

seisundi 

kindlaksmªªramine 

jah visuaalne vaatlus restauraator hea ei ole 

alternatiive 

konserveerimine ja 

restaureerimine 

jah/ei keemilise ja f¿¿silise tººtlusega konserveerija hea ei ole 

alternatiive 

sªilitamine jah/ei tagatakse ruumis sobiv 

temperatuur, niiskus, puhtus 

spetsialistid hea ei ole 

alternatiive 

mahakandmine/ 

inventuuri tegemine 

jah vaatlus peavarahoidja hea ei ole 

alternatiive 

uurimine jah/ei vaatlus teadurid, tudengid, 

huvilised 

vªga hea tudengid 

esemete laenutamine jah laenamine peavarahoidja hea kogukonna 

liikmed 

nªituste koostamine jah ideep»hiselt kuraator vªga hea disainer 

info uuendamine jah kogude tªiendamisega, 

nªitustega 

varahoidja hea kogukond 

tººtajate vªlja»pe/ 

tªiendkoolitus 

jah saadetakse koolitusele ¿likool hea loengud 

muuseumis 

muuseumitundide 

korraldamine 

jah loengud, ekskursioonid, 

mªngud, ringid, koolitused jne 

muuseumipedagoog  vªga hea oma valdkonna 

spetsialist 

meelelahutamine lªbi 

kultuuripªrandi  

jah interaktiivsed nªitused, 

kªsitººtunnid, temaatilised 

¿ritused, loodusmatkad, 

paadimatkad, l»kke»htud jne 

kohalikud aktiivsed 

kogukonnaliikmed 

vªga hea ei ole 

alternatiive 

protsesside 

suunamine/ 

toetamine 

jah aktiivne koostºº ºkomuuseumi 

juhtkonna ja kogukonna vahel 

kogukond hea ei ole 

alternatiive 
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Anal¿¿si kokkuv»te 

 

Anal¿¿si tulemusena v»ib ºelda, et traditsioonilisel muuseumil ja ºkomuuseumil on nii 

sarnaseid kui ka erinevaid jooni. M»lemad p¿¿avad talletada kultuuripªrandit, kuid nad 

teevad seda erineval viisil. Traditsiooniline muuseum eelk»ige kogub ja hoiab alles, 

ºkomuuseum seevastu teeb kªttesaadavaks ning vahendab. Esimene teeb seda seintega 

piiratud ruumis, teine teatud kindlal geograafilisel territooriumil, elusa kultuuri algsel 

s¿nnikohal. Kui esimene tahab traditsioonilisel viisil harida ja »petada, siis teine soovib 

sisulises m»ttes sama, aga ta kasutab loomingulisemaid lªhenemisviise, muutes teadmiste 

omandamise mªnguks ning meelelahutuseks. ¥komuuseumis nº eksponeeritakse 

mªrgatavalt rohkem immateriaalset pªrandit (nt. nªidatakse reaalselt kuidas midagi 

valmistatakse; elustatakse lªbi mitmete tegevuste kohalikke legende, pªrimusi jmt.) kui 

traditsioonilises mªluasutuses, kus pakutakse vaatamiseks valdavalt staatilisi objekte. 

Traditsiooniline muuseum jªtab olemuselt individualisti mulje, kellel on omad eesmªrgid, 

mille suunas liigutakse ja mille nimel pingutatakse. ¥komuuseum kuulub seevastu 

kogukonnale. ¥komuuseum elab lªbi kogukonna. Ta p»hineb koostººl ja on pidevas 

arengus ning muutumises. Kui traditsiooniline muuseum nªitab seda, mis oli, siis 

ºkomuuseum nªitab seda, mis oli, on ja mis v»iks kunagi olla.  

 

Anal¿¿sist selgub, et ºkomuuseum kujutab endast omamoodi traditsioonilise muuseumi 

edasiarendust. Ka ºkomuuseumil on eksponaadid, nªitused, ametis oma ala 

professionaalid, kuid ta on loobunud ahistavatest piiridest. Temas teatud m»ttes puuduvad 

aja ja ruumi m»iste. Nad on k¿ll olemas, aga vastandina traditsioonilisele muuseumile 

p¿sivad nad liikumises ja muunduvad pidevalt. Lªhtuvalt eelnenud anal¿¿sist v»ib t»deda, 

et ºkomuuseum on traditsioonilisest muuseumist vªlja kasvanud kaasaegne 

muuseumimudel, mis lªbi piiride avardamise, p¿¿ab hoida elus kultuuri ning seda 

atraktiivselt eksponeerida. Traditsiooniline muuseum hakkab aga oma staatilisuse ja 

akadeemilisusega ajale jalgu jªªma ning vajab vªrskenduskuuri.  

 

Anal¿¿si lªbiviimise kªigus omandasin parema ¿levaate nii traditsioonilise muuseumi kui 

ka ºkomuuseumi toimimisest, selgusid ¿htlasi mªrks»nad, mis iseloomustavad edukat ja 

toimivat muuseumi. Nendeks on: avatus, innovaatilisus, koostºº. Saadud teadmised ja 
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kogemused olid aluseks reaalse ºkomuuseumi kontseptsiooni loomisele. 
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3. Kartulimuuseumist ºkomuuseumi projektini ï kuidas 

s¿ndis ja arenes Taheva valda h»lmav 

kogukonnamuuseumi idee 

 

Eelnevates peat¿kkides kªsitlemist leidnud ºkomuuseumi teoreetilised p»him»tted, 

esimeses peat¿kis narratiivsel kujul ning s¿steemanal¿¿si nªol teises peat¿kis, rakendasin 

reaalse ºkomuuseumi kontseptsiooni vªljatººtamisel. Kolmandas peat¿kis anal¿¿sin 

konkreetse ºkomuuseumi idee kujunemist, selle vormistamist projektiks, seoseid 

muuseumi ja valla vahel ning muuseumi turundust. Muuseumiinstitutsioonide loomist 

anal¿¿sin tuginedes muuseumiseadusele ja intervjuudele Eesti Maanteemuuseumi esimese 

direktori Marge Rennitiga, Eesti Posti Muuseumi looja Aive K¿ngiga ja Eesti 

Lennundusmuuseumi looja Mati Meosega. Kirjeldan kuidas tekkis ja arenes Tarmo Ladval 

m»te rajada Taheva valda Laanemetsa k¿lla omanªoline Kartulimuuseum, millest 

kªesoleva tºº kªigus kujunes idee luua kogu Taheva valda kaasav Eesti esimene 

ºkomuuseum - ĂKartuli Vabariikñ. 

 

3.1. Muuseumide asutamisest Eestis lªbi nªidete 

 

2009. aasta algul tegutses Eestis Kultuuriministeeriumi andmetel 296 muuseumi. 

Omandivormist lªhtuvalt on Eestis k»ige enam riiklikke ja riigiasutuste alluvuses olevaid 

muuseume ning munitsipaalmuuseume ehk kohalikele omavalitsustele kuuluvaid 

muuseume (m»lemaid on 78 ehk 26%). Arvukalt on erinevatele ¿hendustele ja seltsidele 

kuuluvaid, s.o mittetulundus¿hingute muuseume (kokku 55 ehk 19%) ja sihtasutustele 

kuuluvaid muuseume (30 ehk 10%). On ka ªriettev»tetele kuuluvaid muuseume (nªiteks 

AS Kalevi Martsipanituba), f¿¿silisest isikust ettev»tjatele ning juriidilistele isikutele 

kuuluvaid muuseume (nªiteks Eesti Pangale ja kogudustele kuuluvad muuseumid; kokku 

26 ehk 9%). Koolimuuseume on teadaolevalt kokku 25. (Eesti Konjunktuuriinstituut 2009) 
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Kuidas aga muuseume luuakse? Nad v»ivad s¿ndida kªsu korras nagu Dmitri Uljanovi 

majamuuseum 1982.a. Tartus, vajadusest tingituna nagu Tartu ¦likoolimuuseumid, mis 

tekkisid eelk»ige seoses nªitliku materjali puudumisega teadustººs ja »ppeprotsessis 

(Kukk 2003), v»i siis entusiasmist nagu nªiteks Eesti Teatri- ja Muusikamuuseum, mis sai 

alguse soovist sªilitada helilooja Peeter S¿da (1883-1920) mªlestus (P»ldmªe 2004). 

Sageli saavad muuseumid alguse erakogudest, nªiteks Eesti Raudteemuuseum tugines 

algselt Oskar Nurga kollektsioonile (Tammearu 2003). ¦ldiselt v»ib eristada muuseumide 

loomise puhul kahte v»imalust. Muuseum saab alguse kas juba moodustunud kogudest v»i 

siis ideest ning objekte hakatakse koguma alles lªhtuvalt s¿ndinud visioonist. Ideele 

p»hinevana on loodud nªiteks Varnja Elav Ajaloomuuseum, mille Ărajamisega on 

tegelenud terve k¿lañ (Tuubel 2002: 31). Varnjas korjati kohaliku kogukonna kaasabil k¿la 

pealt kokku muuseumieksponaate, sªilitamaks piirkonna kultuurimªlu. Eelmainitud 

muuseum on loodud mittetulundus¿hingu ĂVarnja Perekonna Seltsñ poolt mitmete 

projektide baasil (Kohler 2005). Tegemist pole klassikalise muuseumiga, kus on 

infosedelid eksponaatide juures, vaid omamoodi koduga, kus rªªgitakse ja nªidatakse, 

kuidas on Varnja kandis elatud ja elatakse tªnapªeval. Selline omamoodi muuseum s¿ndis 

inimeste enda initsiatiivikusest ning huvist ajendatuna, nii saab alguse ka loodava 

ºkomuuseumi s¿dameks olev Kartulimuuseum. Kartulimuuseum saab olema avalik-

»iguslik juriidilise isiku muuseum. Muuseumiseadusest lªhtuvalt asutab avalik-»igusliku 

juuriidilise isiku muuseumi see isik ise vastavalt oma pªdevusele (Muuseumiseadus Ä5 

lg4). Ja sealse tegevuse korralduslik pool jªªb muuseumiseadusest lªhtuvalt samuti 

muuseumi asutaja enda kindlaks mªªrata. Seega otsustajaks ja erinevate projektide 

lªbiviijaks on esialgu ainuisikuliselt Kartulimuuseumi idee autor Tarmo Ladva. 

 

Avalik-»igusliku juriidilise isiku muuseum on selle isiku struktuuri¿ksus (Muuseumiseadus 

Ä3 lg3). Struktuuri¿ksusena on loodud ka nªiteks Eesti Maanteemuuseum. Nimetatud 

muuseumi idee algatajaks oli Aadu Lass, kes tegeles Eesti maanteeajalugu kªsitlevate 

dokumentide, fotode ja m»ningal mªªral ka esemete kogumisega. Muuseumi asutajaks sai 

Eesti Maanteeamet, kes leidis, et muuseumi loomine tªidaks olulise l¿nga Eesti 

kommunikatsiooni- ja transpordiajaloo sªilitamisel ja uurimisel. Muuseumi ei asutatud kui 

iseseisvat juriidilist ¿ksust, ta loodi kui organisatsiooni struktuuriosa. Muuseumi 

kªivitamise esimese sammuna kinnitati tulevase muuseumi n»ukogu koosseis. 15. 

detsembril 2000. aastal tuli muuseumi n»ukogu esimest korda kokku. Seda kuupªeva peab 

Eesti Maanteemuuseum oma s¿nnipªevaks. (Rennit 2009) 
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Kartulimuuseumi ametlikult veel ei eksisteeri. On asutatud MT¦ Kartuli Vabariik, mille 

eesmªrgiks on luua Tarmo Ladva eestvedamisel Valgamaale Taheva valda Laanemetsa 

k¿lla Kartulimuuseum. Kui nimetatud muuseum ametlikult asutatakse, siis lªhtuvalt 

muuseumiseaduse Ä5 lg4 teavitatakse sellest kirjalikult Kultuuriministeeriumit. 

Ministeeriumile edastatakse, vastavalt mainitud paragrahvile, muuseumi nimetus, 

ainevaldkond, asukoht ja sidevahendite numbrid. 

 

Muuseumi asutamisel pole vªheoluline tema asukoht, eriti oluline on see ºkomuuseumi 

korral. Maanteemuuseumi puhul langes asukoha valikul liisk Tartu-V»ru postiteel asuvale 

vªªrika ja pika ajalooga Varbuse postijaamale (Muuseumi lugu s.a.). Kartulimuuseum tuleb 

Laanemetsa k¿lla, vanasse, algkoolina kasutuses olnud hoonesse, kus on sªilinud 

mººdunud sajandi algusk¿mnendite h»ngu. ¦htlasi on tegu looduskauni kohaga, kust v»ib 

leida mitmeid pªrandkultuurilisi vaatamisvªªrsusi (vt. peat¿kk 4.2). 

 

Traditsioonilist muuseumi ei kujuta keegi ette museaalideta. Muuseum on koht, kus 

eksponeeritakse autentseid objekte, millede vahendusel jutustatakse mingit lugu. Seega, 

kui jªtkata muuseumi asutamise jªlgimist lªbi Eesti Maanteemuuseumi, siis pªrast 

n»ukogu moodustamist mªªrati igast maakonnast ¿ks inimene muuseumi volinikuks, kes 

hakkas kaardistama vanavara. Volinikud koostasid nimekirjad objektidest, mida tuleks 

sªilitada ja kogumistºº teostajad s»itsid lªbi maakondi, vaatasid ¿le nimekirjas olevaid 

asju ning viisid sobivad objektid muuseumisse. 

 

Sarnase skeemi jªrgi loodi nªiteks ka n¿¿dseks Eesti Rahva Muuseumi alluvusse lªinud 

Eesti Postimuuseum, kus pªrast p»hikirja koostamist hakati tegelema kogumistººga. 

Uuriti, mis oli olemas allettev»tetes ja hakati tasapisi objekte kokku korjama. Seejªrel 

korraldati esemete arvelev»tmine ja kogude s¿stematiseerimine. (K¿ng 2009) 

 

Kartulimuuseumi puhul pole kogude koostamisega aktiivselt tegelema hakatud (vt. peat¿kk 

3.2.2). Uuritakse k¿ll kust ja milliseid eksponaate oleks v»imalik saada, aga kogude 

loomisega hetkel ei tegeleta, sest puuduvad vajalikud tingimused. Kui kogusid hakatakse 

looma, siis lªhtutakse nende sªilitamisel ja arvelev»tmisel kultuuriministeeriumi poolt 

vªlja antud "Museaalide arvelev»tmise ja sªilitamise korrastñ, mis on ªra toodud 

muuseumiseaduse rakendamise mªªruses nr. 23 (Muuseumiseaduse rakendamine 1998). 



 53 

 

Muuseumi alusdokumentide hulka kuuluvad selle p»himªªrus ja arengukava. Muuseumide 

arengukavad koostatakse harilikult 5 kuni 10 aastaks ning need mªªratlevad muuseumi 

visiooni, missiooni ja strateegilised arengusuunad. Kartulimuuseumil esialgu p»himªªrust 

ja arengukava ei ole, kuid muuseumi visioon koostati antud tºº raames (vt. Lisa 1). 

 

¦heks suurimaks takistuseks muuseumi asutamisel v»ib saada vahendite nappus. Kui 

riigimuuseumide ja munitsipaalmuuseumide puhul on vastavalt riigi- ja kohaliku 

omavalitsuse eelarvetes ettenªhtud kindlad summad, mis lªhevad muuseumi kªsutusse, siis 

avalik-»igusliku juriidilise isiku ja eramuuseumide puhul on sageli suureks takistuseks 

rahapuudus. K¿sides Mati Meoselt, kes asutas eraisikuna Tartusse Lennundusmuuseumi, 

kas asutamisprotsessi juures tuli ette mingeid takistusi, siis tema vastas: "Asutamisel ei 

olnud mingeid raskusi. Oma maa - oma luba! Raskused tekkisid arengukava realiseerimisel 

kui oli vaja lisaraha.ñ Sellega on k»ik ºeldud. Riik v»i omavalitsus ei pruugi m»ne eraisiku 

initsiatiivil loodud muuseumi vªªrtustada ja toetust anda. Kui muuseum ei ole ¿leriigilise 

tªhtsusega, v»i ei ole tegemist omavalitsuse poolt hinnatava koduloolise muuseumiga, siis 

tsiteerides taas Mati Meost: ñ...tuleb lugeda seda oma hobiks ja kulud ise kanda.ò Olulist 

rolli hakkab sellisel juhul mªngima lai suhtlusringkond, kust v»ib leida kaasam»tlejaid ja 

toetajaid, kes sponsoreeriksid ideede realiseerumist. Lisaks tuleb aktiivselt hakata raha 

taotlema mitmete projektide kaudu. Peab t»dema, et eraisiku initsiatiivil loodud muuseumi 

jªtkusuutlikkuse tagamine pole lihtne, kuid mitte v»imatu. Tuleb arvestada, et ideep»hist 

muuseumi luues peab olema lisaks kandvale m»ttele, ettekujutus mida ja milleks teha, kust 

tulevad eksponaadid ning finantseering. Tuleb teha p»hjalik taustauuring, objektiivselt 

saadud tulemusi hinnata ning v»imalusel idee ellu viia. 

 

3.2. ¥komuuseum ĂKartuli Vabariikñ Taheva vallas 

 

¥komuuseum ĂKartuli Vabariikñ on oma olemuselt ideetekkep»hine muuseum, mis sai 

alguse omanªolisest visioonist luua Taheva valda kogukonda kaasav Kartulimuuseum, kus 

tutvustatakse eestlast kui p»lluharijat ja eeskªtt kui kartulikasvatajat rahvast. Idee autor, 

Tarmo Ladva, soovis lªbi Kartulimuuseumi taaselustada Laanemetsa vana ja lagunevat 

koolimaja ning tolle vahetus lªheduses asuvat Peeter-Pauli kirikut. Idee sai alguse 2007. 
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aastal. M»te leidis poolehoidu Taheva valla volikogus ja nii sai Tarmo Ladvast Laanemetsa 

k¿las vana ja lagunenud endise koolimaja omanik. Aja jooksul idee arenes ning kui asuti 

kirjutama kªesolevat tººd Taheva valda tehtavast Kartulimuuseumist, vormus sellest 

suurejoonelisem plaan ï luua Taheva valda Eesti esimene ºkomuuseum. 

 

Kavandatav ºkomuuseum on terviklik s¿steem, mis h»lmab jªrgmised ¿ksused: 

Kartulimuuseum (koosneb jªrgmistest osadest: Kartulikool, Kartulikººk, Kartulipood), 

tema tugi¿ksused (Laanemetsa Peeter-Pauli kirik, Kartulimuuseumi k¿lalistemaja ja -

ateljee, Kartulimets), kohalikud turismiettev»tted ja Koiva puisniidu maastikukaitseala 

(226 ha), Taheva valla tªhtsamad looduskaitseobjektid (Koikk¿la, Taheva ja Laanemetsa 

kiriku pargid ning lisaks nimetatule Koiva j»e ªªrne botaaniline kaitseala - 170 ha). 

Loodav ºkomuuseum annab lªbi oma nime ï Kartuli Vabariik ï otsese vihje, et tegemist on 

teatud m»ttes omamoodi riigiga, millel ka riigile omased s¿mbolid. Kartuli Vabariigi 

s¿mboliteks saavad: vapp ï sellel kujutatakse Kartulimuuseumi; lipp - »itsev kartulitaim 

valgel taustal; rahvustaim ï kartul. Neid s¿mboleid hakatakse kasutama ºkomuuseumi 

meenetel. Lisaks on idee eestvedaja Tarmo Ladva omandanud kaks domeeninime: 

kartulivabariik.ee ja potatomuseum.eu. Nende vahendusel saab tulevikus kªttesaadavaks 

ºkomuuseumile loodav koduleht, mille visuaalne kujundus on valminud koostººs O¦ 

Maid Agentuuriga ja sisulist osa kirjutab hetkel Tarmo Ladva. 

 

Alljªrgnevas peat¿kis on uuritud, millist ja kui olulist rolli tªidaks loodav muuseum Taheva 

vallas. 

 

3.2.1. ¥komuuseumi roll Taheva vallas 

 

Taheva vald, kogupindalaga 204,7 ruutkilomeetrit, asub L»una-Eestis Valga maakonnas 

(Foto 1). Vald omab p»hjas ja idas ¿hist piiri Karula vallaga, kagus M»niste vallaga ning 

l»unas ja lªªnes Lªti Vabariigiga. Valla territooriumil paikneb 13 k¿la, elanike arv 

01.01.2009.a. seisuga on 887. Tªhtsaim ¿hendusmagistraal on valda lªbiv Valga - V»ru 

maantee. Valla keskus asub maakonna keskusest, Valgast 25 km kaugusel, 

naabermaakonna keskusest, V»rust 57 km kaugusel ja Tallinnast 270 km kaugusel. (Taheva 

valla...s.a.) 

 



 55 

 

Foto 1. Taheva vald. 

 

¥komuuseumi keskus tuleks Laanemetsa k¿lla, mis on ¿htlasi Taheva valla keskuseks. 

F¿¿silises m»ttes on ºkomuuseumi keskuseks Laanemetsa k¿lla rajatav Kartulimuuseum. 

Taheva valla puhul on tegu Eesti ªªrealale jªªva piirkonnaga, mille elanike arv vªheneb 

aasta-aastalt ja majanduslik toimetulek osaliselt sellest tulenevalt, keeruline. Nagu ¿tleb 

Taheva valla vallavanem Monika Rogenbaum: ĂVallaeelarve on pingeline, maksude 

laekumine Eesti keskmisest oluliselt madalam. P»hjuseks ªªremaa staatusest tulenev madal 

tººh»ive ja vªiksed palgad. Vªga suured kulud on vallal haridusele ja sotsiaalhoolekandele 

- p»hjuseks vªhene koolilaste arv ja suur sotsiaalteenuste vajajate ring. Vallaeelarve on 15 

miljonit krooni. Kuna maksumaksjate arv on vªhenemise teel, siis pole ette nªha tulevikus 

vallaeelarve olulist suurenemist, suureneb see mªrgatavalt ja ¿hekordselt vaid 

projektitoetuste abilñ (Autori intervjuu 2008). 

 

Siit v»ib jªreldada, et vald vajab hªdasti midagi, mis aktiveeriks sealset sotsiaalset ja 

majanduslikku elukeskkonda. Vaja oleks luua juurde uusi tººkohti, muuta keskkonda 

atraktiivsemaks, et meelitada sinna rohkem noori ja ka turiste. 
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¥komuuseumi puhul, nagu eespool sai kirjutatud, on siht kohaliku kogukonna kaasamisel 

ja kohaliku pªrandi vªªrtustamisel. Luuakse koos keskkond, mis aitab ellu jªªda ja 

areneda. Seda k»ike lªbi sellele piirkonnale ainuomase presenteerimise. Oluline ei ole 

tªnapªeval enam asjade tarbevªªrtus, vaid erilisus, ainulaadsus, omanªolisus, nagu ¿tleb 

David Harvey (1994: 155-156): Ă¿ha olulisemaks on kujunenud hoopis s¿mboolne vªªrtus, 

mis muudab masstootmise ajastul tooteid, ettev»tteid, kohti jms. taas ¿ksteisest 

eristatavaks ja seega m¿¿davaksñ. Oma identiteedi leidmine ja selle presenteerimine lªbi 

ºkomuuseumi, annab Taheva vallale mªrkimisvªªrse kultuurilise kapitali, mis aitaks ¿hele 

konkreetsele kogukonnale elu taas sisse puhuda. Sealse piirkonna majanduse 

mitmekesistamine aitaks kogukonnal areneda, edeneda ning end elus hoida. 

 

¥komuuseum pakuks Taheva valla elanikele ja suuremas plaanis kogu Valgamaa elanikele 

kultuurilist identiteeti ja dialoogi erinevate p»lvkondade vahel, looks tººkohti, aktiveeriks 

kogukonda sotsiaalselt ning kultuuriliselt. 

 

¥komuuseumi rolli kogukonnas v»ib kokku v»tta jªrgnevalt: 

¶ Toetavad kogukondi tagades neile p»hilise eluks vajaliku. 

¶ Aitab kaasa kogukonna planeerimisele kogukonna enda sees, koos kohalike 

v»imaluste kindlaks tegemisega. 

¶ Toetab kohalike ressursside kaitset, kaasaarvatud kultuurilist alalhoidu. 

¶ Arendab oskusi ja tagab mitmed teised ªrilised infrastruktuurid, kaasa arvatud 

rahastamine ja kommunikatsiooni infrastruktuurid. 

¶  ri alustamine lªbi projektide. 

¶ Suureneb ettev»tlus ja tººh»ive. 

¶ Toetab kogukondi tegema tarku investeeringuid ja suurendama nende majanduslikke 

ressursse. 

¶ Aitavad kaasa mitmete projektide teostumisele. 

(Galla 2002) 

 

¥komuuseumi rajamisega suureneb koostºº inimeste ja asutuste vahel, mis on ¿heks 

olulisemaks arengu eelduseks. Tªnu ºkomuuseumile hakatakse rohkem hindama kohalikku 

identiteeti ja ajalugu, sªilib t¿kike Eestimaa omanªolist kultuuripªrandit. ¥komuuseumina 

tegutsemine v»imaldaks kogukonnal turustada suuremal hulgal erinevaid teenuseid, kui 
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nad seda muidu suudaksid v»i tahaksid teha. Piirkonnale antaks lisavªªrtus lªbi omanªolise 

ja m»neti estetiseeritud vªlimuse, mis tehakse lªbi hea turunduse nªhtavaks ja tuntuks. 

L»ppkokkuv»ttes sªilib elu ja aktiivne tegevus Eesti piirialal, mis tªnapªeva linnastuvas ja 

majanduslikult keerulises keskkonnas oleks mªrkimisvªªrne saavutus. 

 

3.2.2. ¥komuuseumi ĂKartuli Vabariikñ kavand 

 

Idee luua L»una-Eestisse Valga maakonda Taheva valda ºkomuuseum ei ole k»ige esimene 

katse luua Eestisse ºkomuuseumit. 2004.a. 2. mªrtsi Postimehest v»ib lugeda M. Pau 

artiklit, kus kirjutatakse, et Tartumaa muuseum on kªinud vªlja idee luua ¿lemaakondlik 

ºkomuuseum, mis nªitaks kultuuri-, ajaloo- ja loodushuvilisele turistile paikkondade 

eripªra kohalikes teemaparkides ja looduskoolides (Pau 2004). 

 

Tartumaa Omavalitsuste Liit koostas Tartumaa Muuseumi direktori Merike Toomase 

juhtimisel projekti ĂTartumaa ¥komuuseumñ, mille koosseisus nªhti esialgu k¿mmet 

potentsiaalset kohta (Pau 2004). Keskuse ideeks oli kujundada aja- ja looduslooliste 

pajatuste abil inimeste vªªrtushinnanguid keskkonnas»bralikemaks. Jªrgnenud neljal aastal 

aktiivselt ºkomuuseumi loomisega ei tegeletud. 2008.a. t»stsid Tartumaa muuseum ning 

Tartu maavalitsus teema uuesti pªevakorda. Leiti, et koostººv»rgustik v»imaldaks 

osalejatel taotleda h»lpsamini lisavahendeid muuseumi atraktiivsemaks muutmiseks 

(Tagamets 2008). Ainult t»demuseks see jªigi ning kªesoleval ajal on kava arendamine 

seiskunud. 

 

Kas hoopis Taheva valda »nnestub luua Eesti esimene ºkomuuseum, peab samuti nªitama 

aeg, kuid eesmªrk on p¿stitatud ja samme selle nimel ka astutud. Nagu eespool mainitud, 

on idee autoriks Tarmo Ladva, kunstnik ja ettev»tja, kes tuli 2007.a. alguses m»ttele luua 

Kartulimuuseum. M»tte p»hjustas praktiline soov sªilitada ja muuta taas elavaks 

Laanemetsa k¿la vana, uhke ja ilus, kuid lagunev koolimaja. Oli vaja head ideed, et elu 

selles hoones taas kªima l¿kata, oli vaja midagi sellist, mis huvitaks paljusid, midagi, mis 

meelitaks Eesti ªªrealal asuvasse k¿lla inimesi. Muuseum, kui millegi hoidja ja looja, 

tundus hea lahendusena. Ja kartul, kui eestlaste ¿ks p»hitoite, tundus teemana, mis v»iks 

intrigeerida ja paeluda paljude inimeste huvi. Taustauuringutest selgus, et kartuli teemale 

on p¿hendatud ainult ¿ks virtuaalmuuseum - www.potatomuseum.com. Teemakohast 
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materjali leidub aga nii Eesti Rahva Muuseumi, Eesti P»llumajandusmuuseumi, Eesti 

Ajalooarhiivi, kui ka Eesti Kirjandusmuuseumi kogudes. 

 

Loomaks v»imaluse, taotleda erinevatest fondidest muuseumi asutamiseks raha, asutas 

Tarmo Ladva koos Taheva vallaga MT¦ Kartuli Vabariigi. Selle kohta v»ib lugeda 2007.a. 

5. aprilli Taheva valla volikogu istungi protokollist jªrgmist: ĂKuulati Tarmo Ladva 

ettekannet, milles ta rªªkis, et turismi ja huvihariduse arendamiseks, koolituste ja 

meelelahutus¿rituste korraldamiseks, maaelu mitmekesistamiseks ja elukeskkonna 

vªªrtustamiseks, kartulikasvatusega seonduvate esemete ja informatsiooni kogumiseks 

Taheva vallas on temal, Kaia Nurgal ja ¦lo Ladval kavas asutada mittetulundus¿hing 

Kartuli Vabariik. Tarmo Ladva tegi ettepaneku, et Taheva vald osaleks k»nealuses 

mittetulundus¿hingus. MT¦ asuks tegutsema endises Laanemetsa koolimajas, kuhu on 

plaanis luua kartulimuuseum. Hille Tamman (Taheva vallavolikogu esimees) tutvustas 

otsuse ñMittetulundus¿hingu Kartuli Vabariik asutamises osalemineò eeln»ud ja tegi 

ettepaneku selle vastuv»tmiseksò (Taheva vallavolikogu...2007). ¦htlasi otsustati Taheva 

vallas Laanemetsa k¿las asuv Taheva vallale kuuluv koolituskeskuse kinnistu koos vana 

koolimajaga m¿¿a Tarmo Ladvale. 

 

2007.a. 24. augustil vastu v»etud Taheva valla arengukavasse aastateks 2007-2013 on 

investeeringuplaani kirjutatud ka MT¦ Kartuli Vabariik. Tªpsemalt nªhakse ette endise 

Laanemetsa koolimaja (Koolituskeskus) majutus-, toitlustuskohaks ja sinna 

Kartulimuuseumi rajamiseks vajalike uuringute, ªriplaani koostamist ja seda MT¦ Kartuli 

Vabariigi poolt. Finantseerimisallikana mªrgitakse projektide kaudu raha taotlemist ja 

ettev»tjate omapoolset finantseerimist. (Taheva valla arengukava...2007)  

 

Vald on vahendanud MT¦ Kartuli Vabariik ja SA L»una-Eesti turismi suhteid ja seelªbi on 

valminud ĂVia Hanseaticañ projekti raames Kartulimuuseumi ªriplaan. 

 

V»ib ºelda, et Taheva vald on vªga positiivselt meelestatud seoses MT¦ Kartuli Vabariigi 

plaaniga rajada Laanemetsa k¿lla Kartulimuuseum. Loodetakse v»ita juurde tººkohti ja 

vªªrtustada ¿htlasi oma kultuuripªrandit. Taheva vallavanema Monika Rogenbaumi s»nul 

pole vallal j»udu olla juhtivpartner, kuid algatustega minnakse kaasa. Ollakse n»us 

vajadusel tªpsustama valla arengudokumente, kui see on abiks projektide esitamisel ja kui 

MT¦ vajab kaasfinantseeringut projekti elluviimiseks, siis taotlust arutatakse 
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vallavalitsuse ja volikogu tasanditel. Vallapoolne rahaline toetus tuleks sel juhul, kui on 

olemas konkreetne plaan, kuidas asja kªivitada ja selge arusaam projekti majanduslikust 

tasuvusest. 

 

Vallaelanike suhtumine projekti on Monika Rogenbaumi s»nul positiivne, kuigi plaanist ei 

tea veel vªga paljud vallaelanikud. Sellega on veidi rohkem kursis kohalikud Laanemetsa 

k¿la elanikud ja vallavalitsuse tººtajad ning volikogu liikmed. Hetkel on asi tººstaadiumis, 

kus erinevatele Kartulimuuseumis kajastust leidvatele teemadele otsitakse uurijaid, nªituste 

kuraatoreid ja ¿htlasi p¿¿takse leida potentsiaalset projektijuhti, kes hakkaks plaanitava 

ºkomuuseumi idee ellu viimiseks kirjutama rahataotlusprojekte. 

 

Seega tuleks leida vaid missioonitundega inimesed, kes sooviksid ja tahaksid sekkuda ¿he 

kogukonna ellu, eesmªrgiga tagada selle jªtkusuutlikkus. Neil peaks olema soov luua 

midagi omanªolist, midagi ebatraditsioonilist, samas kohalikku kultuuri ja keskkonda 

vªªrtustavat, mis muudaks Eesti ªªrealal paikneva Taheva valla k¿lastusmagnetiks. 

 

Kartulimuuseumi ideed tutvustas Tarmo Ladva avalikkusele 7. novembril 2008.a. 

Olustveres, kus leidis aset rahvusvahelise kartuliaasta tªhistamine MT¦ Eesti Kartuli 

eestvedamisel. Tarmo suhtles erinevate p»llumajandusega seotud inimestega ja 

ettev»tjatega ning korraldas lastele kartuliteemalise viktoriini. ¦htlasi andis ta teada, et 

Kartulimuuseum plaanitakse avada 2010. aastal. (Autori intervjuu 2008) 

 

Kªesoleva tºº autor koostas plaanitava ºkomuuseumi visiooni (vt. Lisa 1) ja 

struktuureeritud kava (vt. Lisa 2), eesmªrgiga aidata kaasa ainulaadse projekti 

teostumisele. ¥komuuseumi visioonis on antud ¿ldisemal kujul plaanitava 

kogukonnamuuseumi kujutluspilt, mille realiseerumisel saab ºkomuuseumist tulevikus 

hªsti vªlja arendatud hoonestikuga, infrastruktuuri ja museaalide koguga, aktiivselt 

tegutsev, atraktiivne ning omanªoline vabaajakeskus, mis on hinnatud nii vªlis- kui 

kodumaiste huviliste hulgas. Pakkudes mitmekesist ¿rituste programmi ja igapªevast 

k¿lastusv»imalust, tªidetakse olulist rolli nii kohaliku kogukonna eneseteadvuse allikana, 

kui kogu L»una-Eesti kultuuripildi olulise osana. 

 

Struktureeritud kavas on detailselt lahti kirjutatud, millistest komponentidest hakkab 

ºkomuuseum koosnema ning milliseid tegevusi hakkab pakkuma ºkomuuseumi s¿dameks 
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olev Kartulimuuseum. 

 

Hetkel on aktiivne tegevus seoses Kartulimuuseumi ja laiemalt ºkomuuseumi projektiga 

Tahevas seiskunud majanduslikel p»hjustel. 
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4. ¥komuuseumi turundus 

 

Tªnapªeval pole muuseumid enam pelgalt haridus- ja teadusasutused, kaasaegne muuseum 

on, kas me seda tahame v»i mitte, osa meelelahutusmaastikust. Eesti 

Konjunktruuriinstituudi Eesti loomemajanduse 2009.a. uuringu jªrgi k¿lastati muuseume 

peamiselt just meelelahutuse ja vaba aja veetmise eesmªrgil - 84% k¿lastajaist (Eesti 

Konjunktuuriinstituut 2009). Ka meelelahutus v»ib olla sisukas infovahetusprotsess, tªis 

meeldejªªvaid elamusi. See v»ib olla omamoodi »ppeprotsess, kus lªbi haarava tegevuse 

omandatakse uusi teadmisi. Kaasaegne muuseum pakub Ăhariduslikku meelelahutust, mis 

on t»epoolest l»bus, kuid ei anna jªrele t»siseltv»etavuse, autentsuse ja muudes 

printsiipidesò (Pruulmann-Vengerfeldt 2009: 7). Lisaks k»rgkvaliteetsele meelelahutusele 

m¿¿b muuseum identiteeti ja isikupªra. Seega ñhea muuseum m¿¿b ï ta m¿¿b kvaliteeti ja 

vªªrtusiò (Raisma 2009c: 14). Nimetatu v»tab oma eesmªrgiks ka ºkomuuseum. Selleks, et 

efektiivselt konkureerida L»una-Eesti teiste ajaveetmisteenuste pakkujatega peab 

ºkomuuseum funktsioneerima v»imalikult ¿htsena ning koostººaltina. Jªrgnevates 

alapeat¿kkides vaadeldakse mida ja kuidas hakatakse Taheva vallas plaanitava 

ºkomuuseumiprojekti kaudu tulevastele k¿lastajatele pakkuma. 

 

4.1. ¥komuuseumi sihtgrupid ja turundustegevused 

 

¥komuuseumi majandamine kujutab endast kogukonna planeerimist, kultuuri 

kaardistamist ja kultuuri planeerimist (Galla 2002). Antud tººs kirjeldatud ºkomuuseumi 

projektis osaleb kogu Taheva vald. Sinna haaratakse k»ik selle piirkonna 

vaatamisvªªrsused, turismiettev»tted ja teenusepakkujad. Edu saavutamiseks on oluline 

koostºº ja v»rgustumine. Turunduslikust aspektist saab olema esmatªhtis konkreetsele 

kogukonnale ainuomase leidmine ja r»hutamine, et nªidata oma erilisust ning ainulaadsust. 

Omanªolisus on kaasaegse turunduse ¿heks alusp»him»tteks. 
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Tªnapªeva muuseumidele, kes soovivad olla edukad, on suurimaks vªljakutseks 

arusaamine, et nad kuuluvad inimestele, see tªhendab, muuseum tegutseb kui asutus, mis 

pakub elamust tavalisele inimesele. Ollakse omamoodi alternatiivmaailmaks, mis pakub 

k¿lastajale v»imalust p»geneda argipªeva eest. Antud projekti puhul pººratakse tªhelepanu 

sellele, et k¿lastajad tunneksid ennast vabalt ja kaasahaaratult: neile pakutakse v»imalust 

tutvuda kartulikasvatajate kultuuriga lªbi interaktiivsete vªljapanekute, looduskaunite 

kohtade ja mitmete vabaajategevuste, sest Ămuuseumipubliku moodustavad ¿ha vªhem 

vaatajad ja ¿ha rohkem k¿sijad ning kogejadñ (Soomre 2002). Huviªratava info 

edastamisel p¿¿takse vªltida akadeemilisi ning traditsiooniliselt staatilisi ekspositsioone. 

Vªlditakse info ¿lek¿llust ja literatuursust. 

 

K¿lastajatele olulise tªhtsusega on muuseumi lahtiolekuajad. V»imalus minna muuseumi 

siis, kui see sulle endale k»ige rohkem sobib, saab loodava ºkomuuseumi s¿dames asuva 

Kartulimuuseumi ¿heks prioriteediks. ĂMuuseumi nªitused ja teenused peaksid olema 

m»istlikel kellaaegadel ja kindlatel pªevadel k¿lastajatele f¿¿siliselt ja intellektuaalselt 

kªttesaadavadñ (ICOMi muuseumide...2001). 

 

Vastavalt kliendi soovile saab Kartulimuuseumi ja tema tugi¿ksuste lahtiolekut s¿gis-, 

talve- ja kevadperioodil ette tellida. Suveperioodil (juuni, juuli, august) ollakse 

igapªevaselt avatud. Siinkohal tuleb arvestada, et ºkomuuseum kui selline, h»lmab endas 

ka omanªolist loodusmaastikku, mis on k¿lastajatele p¿sivalt avatud, mitmeid asutusi, 

turismiettev»tteid, mis tegutsevad vastavalt oma enda kehtestatud korrale ja mitmeid 

kohalikke majapidamisi, kes vastavalt nendega s»lmitavatele lepingutele, n»ustuvad 

ºkomuuseumisse saabunutele v»imaldama juurdepªªsu, enda taluhoovis v»i m»nes 

majapidamishoones asuvatele kartulikasvatusega ja p»lluharimisega seotud eksponaatidele, 

aastaringselt. 

 

Traditsioonilistes muuseumides on lihtne ªra vªsida, sest korraga tuleb omandada ja lªbi 

tººdelda vªga palju informatsiooni. ¥komuuseum ei soovi oma k¿lalisi ªra vªsitada, vaid 

hoopis toonust ja positiivset energiat lisada. Esiteks ei koormata oma nªitusepindu ¿le 

esemetega, teiseks luuakse mitmeid puhkealasid koos pinkide ja laudadega, mis 

v»imaldavad vªrskes »hus pidada pikniku, vestelda, vahetada muljeid ning kolmandaks 

lªbi mitmete tegevuste antakse v»imalus kogeda midagi oma igapªevategemistest erinevat. 

Lisaks loob Kartulikººk v»imaluse saada peale vaimutoidu ka maitsev kulinaarne elamus. 
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¦he suurima potentsiaalse klientuuri loodab ºkomuuseum leida endale eeskªtt lastega 

perede nªol. Kui traditsioonilistesse muuseumidesse on lastega peredel ebamugav minna, 

sest neil pole kohti, kus kiiresti vªsivad ja t¿dinevad lapsed saaksid ennast t¿hjaks rabeleda 

ja joosta, siis ºkomuuseumil on sellised kohad parkide ja loodusradade nªol olemas. 

¦htlasi hakatakse Kartulimuuseumis pakkuma eraldi ringkªike, uurimis- ja seiklusretki 

lastele, juhul kui tªiskasvanud eelistavad ekskursiooni asemel viibida lihtsalt vabas »hus 

v»i Kartulikººgis ja suhelda. 

 

Loodava ºkomuuseumi klientuuri moodustavad t»enªoliselt valdavalt suuremad Valga-

V»ru maantee ªªres olevad keskused Valga (asub 25 km kaugusel Laanemetsa k¿last) ja 

V»ru (asub 57 km kaugusel Laanemetsa k¿last) (Taheva valla...s.a.), millede rahvaarv 

statistikaameti regionaalarengu andmebaasis seisuga 2008.a. 1. jaanuar oli vastavalt 13 789 

Valgas ja 14 467 elanikku V»rus. 

 

Luuakse parkla oma transpordiga kohale saabunud k¿lastajatele ning lisaks on plaanis 

kªiku rakendada Muuseumibuss, mis hakkaks Kartulimuuseumist endale ekskursiooni 

tellinud kooli »pilasi transportima ºkomuuseumi ja sealt tagasi kooli. 

 

Samuti loodetakse pªlvida vªlisturistide tªhelepanu. Kuna loodusturism on viimasel ajal 

muutunud populaarseks nii kodumaiste, kui ka vªlisturistide seas, siis oleks loodav 

keskkond uueks eripªraseks turismimagnetiks. Statistikaameti elektroonilise andmebaasi 

jªrgi majutati 2007.a. Eestis ligikaudu 1,3 miljonit vªlisturisti. Potentsiaali peaks seega 

olema. Loodav ºkomuuseum muudaks Taheva valla ja seal asuvad turismiettev»tted 

atraktiivsemaks ning tooks ka vªlisturistid looduskaunisse keskkonda tutvuma Eesti 

kultuuri ja rahvaga. 

 

Uurides andmeid statistikaameti andmebaasist turismi ja majutuse kohta, tekkis mul 

k¿simus, kui paljud neist vªlisk¿lalistest on kªinud siinsetes muuseumides. Tªitsin 

pªringuvormi statistikaameti kodulehel ja m»ne pªeva pªrast sain vastuse e-mailile. Selgus, 

et 2006.a. tegid vªlisturistid 625 583 muuseumik¿lastust, mis on 33% muuseumik¿lastuste 

koguarvust. 2007.a. tegid vªlisturistid 705 780 muuseumik¿lastust, mis on 34% 

muuseumik¿lastuste koguarvust. Siseturistid seevastu tegid 2006.a. 502 961 

muuseumik¿lastust, mis on 27% muuseumik¿lastuste koguarvust ja 2007.a. tegid 
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siseturistid 539 181 muuseumik¿lastust, mis on 26% muuseumik¿lastuste koguarvust. 

Nendest andmetest v»ib jªreldada, et vªlisturistid k¿lastavad rohkem muuseume, kui 

siseturistid ja k¿lastatavus nªitab nende puhul, erinevalt siseturistidest, kasvutrendi. Samas 

lisas Marje Asper, statistikaameti vanemkonsultant statistika levi osakonnast, et tegemist 

on siiski vaid ligikaudsete andmetega, sest need on saadud muuseumide ankeetidest, kus 

tuleb kirja panna k¿lastuste koguarv ja hinnanguline vªlisturistide osakaal, seega arvud ei 

pruugi olla tªpsed, k¿ll aga v»ib teha lihtsa jªreldada, et vªga suure osa muuseumide 

k¿lastajaskonnast moodustavad turistid. ¥komuuseumil kui ebatraditsioonilisel muuseumil 

on loodetavasti potentsiaali saada nimetamisvªªrselt k¿lastusi lisaks kohalikele ka 

vªlisturistidelt. 

 

Piletiraha Kartulimuuseumi k¿lastuse eest ei v»eta juhul, kui ei tellita giiditeenust. Kogu 

ºkomuuseumis on omal kªel ringiliikumine tasuta, kui tellitakse m»ni olemasolevatest 

teenustest, siis selle eest tuleb maksta vastavalt kehtestatud hinnakirjale. ¦htlasi on 

soovijail v»imalik annetada raha ºkomuuseumi toetuseks ja seda Kartulimuuseumi 

esindusfuajees. 

 

Kartulimuuseumi puhul on tegemist projektiga, mis baseerub omatulul ja projektirahadel. 

Omatulu soovitakse saada giiditeenuste, mitmete teenuspakettide, majutusteenuse eest, 

kaupade m¿¿gist, ruumide rendist, Kartulikººgi tuludest. 

 

Jªrgmise sammuna on plaanis koostada tasuvusanal¿¿s, mis peaks nªitama, kas 

Laanemetsa k¿lla loodav Kartulimuuseum suudab ennast suures osas ise ªra majandada. 

 

¥komuuseum v»imaldab luua uusi tººkohti ja elavdada selle piirkonna majandust. Ta 

tekitab, kui innovatiivne ettev»tmine, piirkonnas positiivset s¿nergiat, mis soodustab 

koostººd ja arengut. Kohalik infrastruktuur areneb ja tªiustub. Oskuslik ºkomuuseumi 

majandamine tagab selle, et erinevad huvigrupid astuvad dialoogi ja partnerlusse, mis 

kindlustab ¿he piirkonna jªtkusuutliku majandamise (Galla 2002). 

 

¥komuuseumi p»him»te on kasutada v»imalikult palju olemasolevaid kohalikke 

turismiettev»tjaid (kanuumatkade korraldajaid, turismitalude pidajaid jne) ja innustada 

kohalikke inimesi tegelema ettev»tlusega (vitspunutiste-kartulikorvide punujaid, puuseppi, 

kes teeksid nii laastpunutisi kui lihtsat talumººblit jne.). K»ik kªsitººga tegelevate 
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kohalike elanike tººtoad oleksid vastavalt ºkomuuseumi kontseptsioonile avatud tººkojad, 

milledest ºkomuuseumi k¿lastajad v»ivad soovi korral lªbi astuda ja endale meelepªrase 

eseme kaasa osta. 

 

¥komuuseumi abil p¿¿ab Taheva vald sªilitada ¿hte konkreetset kultuuri tema s¿nnikohas 

ning aidata kaasa selle arengule. Lªbi ºkomuuseumiprojekti luuakse omamoodi side maa ja 

linna vahel, mineviku ja oleviku vahel. Lªhtudes tarbimis¿hiskonna ideoloogiast, tehakse 

seda lªbi v»imsate emotsioonide, elamuste ja kogemuste. 

 

4.2. ¥komuuseumi seostamine kohalike teenusepakkujate ja 

vaatamisvªªrsustega 

 

Kolmandas peat¿kis sai Tahevat kirjeldatud, kui 204,7 ruutkilomeetrilist Valga maakonnas 

asuvat valda, mille haldusalasse kuulub 13 k¿la. Nimetatud territooriumil on mitmeid 

teenusepakkujaid, kellega tuleks teha koostººd ja seelªbi kaasata neid ºkomuuseumi 

projekti. Oluline on luua koostººl baseeruv tihe v»rgustik, mis esiteks v»imaldaks 

ºkomuuseumi, kui kogukonnale tugineva muuseumi loomist, ja teiseks edendaks seelªbi 

aktiivselt piirkonna majandust. 

 

Taheva valla kodulehel on ªra toodud 2009. aasta seisuga vallas vabaaja ja puhketeenuseid 

pakkuvad ettev»tted ja eraisikud. Majutusteenust pakuvad Konnu-Niidu turismitalu, O¦ 

Nakatu turismitalu ja SA Taheva sanatooriumi k¿laliskorter. K»igis majutuskohtades on 

¿htlasi olemas ka toitlustusteenus. Aktiivse puhkuse hindajad saavad Nakatu turismitalus 

tellida kanuus»ite Mustj»el ja Koivaj»el ning ka FIE Uno Teemªgi pakub kanuus»idu 

v»imalust. Saab harrastada jalgrattas»itu Taheva rattarajal, mis kujutab endast RMK poolt 

mªrgistatud rada, mille ªªres on v»imalik leida huvitavaid loodusobjekte. Alates 2009.a. 

talvest pakub Taheva valla Kallik¿las belglane Steven Lietaer v»imalust s»ita kelgukoerte 

rakendiga (Raudvere 2009). Tellingumªe puhkekohas saab aga nautida looduskaunist 

¿mbrust vaatetornist, kasutada l»kke- ja grillimisplatsi, selle juurde kuuluvat puukuuri ja 

vªlitualetti ning soovi korral v»ib platsil ka telkida. 
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Taheva vallal on mitmeid vaatamis-, kultuuri-, ajaloo- ja arhitektuurivªªrtusi: 

¶ 18. sajandist pªrinevad maa-alused kalmistud Koikk¿las (ñKalgiahju mªgiò Koikk¿la 

m»isale kuuluva magasiaida all oleval k¿nkal), Laanemetsa k¿las (Laanemetsa m»isa 

kohal, Valga-V»ru mnt. 250 m kirdes) ja Ringiste k¿las (ñRistikirikumªgiò Ringiste 

ja Viki talu maadel); 

¶ 18. sajandi asulakoht Kallik¿las (Ala-Kalli talu ja Alak¿la talu vahelisel p»llul 

200x200 m suurusel alal) 

¶ Hargla k¿la vennaskalmistu (Hargla kiriku lªhedal. Kalmistule on maetud Teises 

Maailmas»jas langenud s»jamehed) 

¶ Hargla luteriusu kirik 

¶ Hargla kalmistu kabelihoone (Kabelihoone on rekonstrueeritud. Samuti korrastatud 

seal olevaid muumiad) 

¶ Laanemetsa »igeusu kirik 

¶ Koikk¿la magasiait 

¶ Koiva puisniit 

(Taheva valla...s.a.) 

 

K»igil eelmainitud objektidel puudub infotahvel ja nende korrashoid jªtab soovida. 

Kultuuripªrandi sªilitamine, hoidmine ja kaitsmine kohapeal on ¿he ºkomuuseumi 

esmaseid ¿lesandeid. Ta peab aktiivselt julgustama kohalikke inimesi aus hoidma ja 

peegeldama oma kultuurilist identiteeti. Lªbi Taheva valla ºkomuuseumiprojekti seda ka 

tehakse. Korrastatakse, mªrgistatakse ja varustatakse vajalike viitadega k»ik 

kultuurivªªrtuslikud objektid. 

 

Praegu on infotahvlid olemas Hargla ja Tsirgumªe k¿la ohvrimªndidel, samuti Tsirgumªe 

k¿la ohvrikivil. Viitade abil on leitav ka Taheva m»isa kompleks Tsirgumªe k¿las, kus 

vanad m»isahooned on lagunenud, kuid vaatamist vªªrivad sªilinud endine jªªkelder ja 

pumbamaja ning hªsti korrastatud m»isapark. Renoveeritud hoonetes tººtab praegu SA 

Taheva Sanatoorium. 

 

Tªhelepanu tuleb pººrata nii materiaalsele kui ka immateriaalsele pªrandile ehk siis lisaks 

sellele, et sildistatakse ªra nªiteks Koiva tamm, mis on Eestis suuruselt teine tamm, ja 

pannakese suunavad viidad 18. sajandist pªrinevate, kunagiste kalmistute juurde, tuleb 
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uurida ja elustada mitmesuguseid pªrimusi, kªsitººoskusi ning legende. Kindlasti tuleks 

uurida nªiteks Koikk¿las elanud imearst Suri (Taits) (Taheva valla...s.a.) kohta levivaid 

jutte ja lugusid. Temast oleks arvatavasti v»imalik p»nevat ainest saada Kartulimuuseumis 

aset leidvatele vªljapanekutele. 

 

Pªrandkultuuri kaardistamise ja nªhtavaks tegemisega on Taheva vallas, alates kªesolevast 

aastast, tegelema hakatud. Seda lªbi RMK eestvedamisel teostatava projekti 

ñPªrandkultuuri vªªrtused ¿hise keskkonna- ja kultuuriruumi osaksñ, mille raames 

inventeeritakse pªrandkultuur V»ru-, Valga-, Tartu- ja P»lva maakonnas s»ltumata maa- ja 

omandivormist. Projekti eesmªrkideks teiste seas on:  

¶ Avalikustamise ja tutvustamise teel t»sta paikkonna mainet, kohaliku rahva 

enesehinnangut. 

¶ Koostada kodulooturismi ja loodusloo-turismi »pperadasid ning marsruute 

pªrandkultuuri ja loodusvªªrtuste tutvustamiseks, mis t»stab metsamaastiku ¿ldist 

vªªrtust puhkealana. 

¶ Paikkondade uuringud elu- ja tººkultuuri v»rdlevaks anal¿¿siks ning pikemas 

perspektiivis uurida kultuuri ja maastike muutumist ning sellega kaasnevaid 

protsesse. 

(Kusmin 2009) 

 

Lªbi pªrandi saab arendada kultuuriturismi, mis on omanªoline ja kordumatu, v»i nagu 

¿tleb J¿rgen Kusmin: ĂPªrandkultuur vªªrtustab omandit ja lisab omanikule vªªrtust.ñ 

(Kusmin 2009). Loodav ºkomuuseum on territooriumi vªªrtustav ja inimestele (nii 

kohalikele kui ka k¿lalistele) fokuseeritud, sooviga kohalike kaasabil pakkuda k¿lalistele 

v»imalust saada elamus lªbi piirkonna pªrandi. Seega ºkomuuseumi eluv»ime tagaja on 

koostºº, seda nii erinevate kohalike teenusepakkujate, kes ise loovad ja ¿htlasi ka 

kaitsevad oma pªrandit, kui pªrandkultuuriga tegelevate professionaalide vahel. Ja 

l»petuseks - oma kultuuri eksponeerimine ja m¿¿mine lªbi erinevate teenuste, ei pea olema 

alati halvamaiguline ja puhtalt kommertsiaalne, see v»ib olla ka kui enda avamine 

Ăteisteleñ, nªitamaks kui palju huvitavat, kaasahaaravat ning omanªolist on meil pakkuda. 
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Kokkuv»te 

 

Inimm»tte ja ¿hiskondlike vªªrtuste peegeldajana on muuseum aastasadade jooksul teinud 

lªbi mªrkimisvªªrse arengutee. Seda teed kirjeldasin kªesolevas tººs sooviga nªidata, 

kuidas suletud mªluasutusest on saanud avatud ja pidevas arengus olev ¿hiskonna osa. Tºº 

l»ppeesmªrgiks oli koos sisuka ¿levaatega museoloogia arengust, kirjeldada konkreetse 

uue kogukonnamuuseumi s¿ndi, luua plaanitava ºkomuuseumi visioon ja struktureeritud 

kava. 

 

Esimeses peat¿kis jªlgisin muuseumide arengulugu lªbi sajandite ning j»udsin jªreldusele, 

et muuseum peab olema eriline ja eristuv, mitte staatiline ja muutumatu, selleks et ta 

suudaks kommunikeeruda tªnapªeva ¿hiskonnaga. See tªhendab seda, et ei saa tegeleda 

vaid staatiliste museaalide sªilitamisega, nagu ta sajandeid on teinud, vaid peab olema 

pidevas arengus ning avatud uutele v»imalustele ja innovaatilistele ideedele. ¦ks 

omanªolisemaid v»imalusi on selleks ºkomuuseumi kontseptsioon, mille t»i endaga kaasa 

uue museoloogia liikumine. 

 

Vaadeldes ºkomuuseumide olemust, j»udsin jªreldusele, et kogukond ja ¿hiskond on 

ºkomuuseumide tegevuse ning arengu tuumaks. ¥komuuseum loob tagatise, et teatud 

piirkonna kultuuri ja keskkonda sªilitataks tulevikule. Seega tegemist on muuseumiga, mis 

on loodud kogukonna enda jaoks, mitte niiv»rd k¿lastajatele. ¥komuuseumi 

kontseptsiooni ¿ldistamisel j»udsin jªreldusele, et olulisim mªrks»na selle juures on 

territoorium. K»ik saab alguse kohast. Geograafiline piirkond ja selle iseªrasused saavad 

ºkomuuseumi olemusele mªªravaks. Pªrandile, maastikule, hoonetele, erinevatele 

objektidele, traditsioonidele, mis annavad sisu konkreetsele kogukonnale, neile antakse 

vªªrtus ºkomuuseumi kaudu. ¥komuuseum tabas ªra meeltega tajumatu pªrandi - keele, 

uskumuste ja inimsuhete olulisuse, mis ¿hendab omavahel mineviku, oleviku ja tuleviku, 

muutes seelªbi kogu kohaliku kultuuripªrandi elavaks. J»udsin jªreldusele, et 

ºkomuuseumi tegutsemise aluseks on k»iki kogukonnaliikmeid kaasav koostºº, mis tagab 

nii muuseumi kui seelªbi ka kogu piirkonna eluj»ulisuse ning jªtkusuutlikkuse. 
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Teises peat¿kis v»rdlesin, kasutades pehmete s¿steemide metodoloogiat, traditsioonilist 

muuseumi ja ºkomuuseumi. Tegemist on uue lªhenemisnurgaga, mida seni pole 

rakendatud. Anal¿¿si tulemusena j»udsin jªreldusele, et traditsioonilisel muuseumil ja 

ºkomuuseumil on nii sarnaseid kui ka erinevaid jooni. M»lemad p¿¿avad talletada 

kultuuripªrandit, kuid nad teevad seda erineval viisil. Traditsiooniline muuseum eelk»ige 

kogub ja hoiab alles, ºkomuuseum seevastu teeb kªttesaadavaks ning vahendab. Esimene 

teeb seda seintega piiratud ruumis, teine teatud kindlal geograafilisel territooriumil, elusa 

kultuuri algsel s¿nnikohal. Anal¿¿sist lªhtuvalt t»desin, et ºkomuuseum on 

traditsioonilisest muuseumist vªlja kasvanud kaasaegne muuseumimudel, mis lªbi piiride 

avardamise, p¿¿ab hoida elus pªrandkultuuri ning seda atraktiivselt eksponeerida. Anal¿¿si 

lªbiviimise kªigus omandasin ¿levaate nii traditsioonilise muuseumi kui ka ºkomuuseumi 

toimimisest. Saadud teadmised ja kogemused olid aluseks reaalse ºkomuuseumi 

kontseptsiooni loomisele. 

 

Tºº kolmandas peat¿kis rakendasin eelnenud kahe peat¿ki teoreetilist kªsitlust Taheva 

valda loodaval ºkomuuseumi projektil. Tegemist on Tarmo Ladva algse idee, luua Taheva 

valda Laanemetsa k¿lla Kartulimuuseum, edasiarendusega, mis saaks, tuleviku 

perspektiivis geograafiliselt kogu Taheva valda haarava projekti ºkomuuseum ĂKartuli 

Vabariikñ, s¿dameks. Koostasin loodava ºkomuuseumi visiooni ja struktureeritud kava. 

M»lemat on v»imalik lugeda vastavalt antud tºº lisadest 1 ja 2. 

 

Oma identiteedi leidmine ja selle presenteerimine lªbi ºkomuuseumi, annab Taheva vallale 

mªrkimisvªªrse kultuurilise kapitali, mis aitab ¿hele konkreetsele kogukonnale elu taas 

sisse puhuda. Sealse piirkonna majanduse mitmekesistamine lªbi ºkomuuseumiprojekti 

aitab kogukonnal areneda, edeneda ning end elus hoida. ¥komuuseum pakub Taheva valla 

elanikele ja suuremas plaanis kogu Valgamaa elanikele kultuurilist identiteeti ja dialoogi 

erinevate p»lvkondade vahel, loob tººkohti, aktiveerib kogukonda sotsiaalselt ning 

kultuuriliselt. Tªnu ºkomuuseumile hakatakse rohkem hindama kohalikku ajalugu ja sªilib 

t¿kike Eestimaa omanªolist kultuuripªrandit. ¥komuuseumina tegutsemine v»imaldab 

kogukonnal turustada suuremal hulgal erinevaid teenuseid, kui nad seda muidu suudaksid 

v»i tahaksid teha. Piirkonnale antakse lisavªªrtus lªbi omanªolise ja m»neti estetiseeritud 

vªlimuse, mis tehakse lªbi hea turunduse nªhtavaks ja tuntuks. L»ppkokkuv»ttes sªilib elu 

ja aktiivne tegevus Eesti piirialal, mis tªnapªeva linnastuvas ja majanduslikult keerulises 
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keskkonnas on mªrkimisvªªrne saavutus. 

 

Kªesoleva tºº neljandas peat¿kis leian, et turunduslikust aspektist saab olema esmatªhtis 

konkreetsele kogukonnale ainuomase leidmine ja r»hutamine. Omanªolisus on kaasaegse 

turunduse ¿ks alusp»him»tteid. Lªbi selle t»mmatakse turistide tªhelepanu ning tehakse 

v»imalikuks piirkonna majanduse aktiviseerimine. Lªhtudes tarbimis¿hiskonna 

ideoloogiast, plaanitakse seda teha lªbi v»imsate emotsioonide, elamuste ja kogemuste. 

J»uan jªreldusele, et seejuures on oluline luua koostººl baseeruv tihe v»rgustik, mis esiteks 

v»imaldab ºkomuuseumi, kui kogukonnale tugineva muuseumi loomist, ja teiseks on 

piirkonna aktiivse majandusarengu aluseks. 

 

Kªesoleva tºº lisades s»nastan loodava ºkomuuseumi visioon ning esitan detailse 

struktureeritud ºkomuuseumi kava, kus kirjeldan selle struktuuri ja tugi¿ksuseid ning 

pakkuma hakatavaid teenuseid. 

 

Tºº l»ppeesmªrgiks oli koos sisuka ¿levaatega museoloogia arengust, kirjeldada 

konkreetse Eesti uue kogukonnamuuseumi s¿ndi. Eesmªrk sai tªidetud. Kahes esimeses 

peat¿kis keskendusin teoreetilisele kªsitlusele museoloogia arengust ja ºkomuuseumi 

olemusest. Lªhtuvalt teoreetilistele teadmistele uuest museoloogiast ja 

kogukonnamuuseumidest, kujundasin kahes jªrgnevas peat¿kis ja valminud tºº lisades 

ºkomuuseum ĂKartuli Vabariikñ teostamisele kuuluva ideestiku ning jªlgisin selle senist 

realiseerumist alustades ideetasandist 2007. aastal kuni 2009. aasta teise pooleni. Projekt 

on leidnud positiivset vastukaja, kuid hetkel valitseva majanduslanguse t»ttu, pole 

suudetud ideed j»udsalt ellu viima hakata. 
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Summary 

 

Museum, as a reverberator of human thought and social values, has gone through 

remarkable development throughout centuries. This route was described in the present 

masterôs thesis to show in what way a closed memory storage body has become an opened 

and continuously developing part of a society. The objective of this study, besides 

presenting comprehensive review on development of museology, was to describe dawning 

of a new particular community museum and to set up a vision and structured plan for 

intended ecomuseum. 

The history of development of museums throughout centuries was dealt with in the first 

chapter of this paper and a conclusion has been arrived that a museum ð to be able to 

communicate with contemporary society ð has to be unique and distinguishable, not static 

and unchangeable. It means that museum can not confine itself only to preservation of 

static museals, like it has been practiced for centuries, but museum has to be in a 

continuous development, opened to new opportunities and to innovative ideas. One of 

more original opportunities for achieving this goal is a conception of an ecomuseum, 

which was brought along by a new museology movement. 

Examining the nature of ecomuseums a conclusion has been arrived that community and 

society constitute a nucleus of their functioning and development. Ecomuseum creates a 

kind of guarantee for culture and environment to be preserved for future generations. 

Hence this is a museum that is created not so much for visitors as for community itself. In 

generalizing the conception of ecomuseum a conclusion has been arrived that the most 

important keyword in the conception is territory. It all starts from the location. 

Geographical area with its specialities shall become determinative for the nature of 

ecomuseum. Heritage, landscape, buildings, different objects and traditions ð which 

provide particular community with a content ð are valued via ecomuseum. In the 

conception of ecomuseum unperceivable heritage has been perceived ð importance of 

language, beliefs, and human relations, that join together past, present, and future, 

changing thereby all local cultural heritage into living one. Besides that a conclusion has 
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been arrived that working relationship involving all members of the community forms a 

basis for functioning of an ecomuseum that ensures both the survivability and 

sustainability of a museum and thereby of all region as well. 

In the second chapter of the thesis traditional museum and ecomuseum were compared 

applying the methodology of soft systems. This is a original approach that has not been 

applied until now. The study resulted in a conclusion according to which traditional 

museum and ecomuseum have both similar and different qualities. Both attempt to 

preserve cultural heritage, but do this in different ways. Traditional museum primarily 

collects and conserves, ecomuseum on the other hand makes available and intermediates. 

The first does this in a confined room, the second on a specific geographic territory, in the 

original birthplace of a viable culture. On the basis of analysis it has been recognised that 

ecomuseum represents a contemporary model of a museum that is grown out of a 

traditional museum, and endeavours to keep the heritage culture alive ð through widening 

boarders ð and to display the heritage culture in an attractive way. The author of this 

paper acquired in the course of her study a knowledge of the ways how both traditional 

museum and ecomuseum are functioning. Obtained knowledge and experience served as a 

basis for creating an actual conception of an ecomuseum.  

In the third chapter of this paper theoretical approach of the first two chapters was applied 

on the draft project of ecomuseum that is intended to be established in the parish of 

Taheva. The project comprises further development of Tarmo Ladvaôs original idea ð to 

establish a Potato museum in the Parish of Taheva in the village of Laanemetsa; in broader 

perspective this would constitute a heart of the project of ecomuseum ñRepublic of 

Potatoò, which, in a broader perspective, would geographically involve the entire Parish of 

Taheva. The author of the present paper has compiled a vision and structured plan for 

intended ecomuseum. Both can be acquainted with accordingly in appendices 1 and 2 to 

this paper. 

Finding its identity and presenting this through ecomuseum gives the parish of Taheva 

remarkable cultural capital that could assist in rebirth of one particular community. 

Diversification of economic life of this area through the project of ecomuseum would 

assist local community in developing, advancing, and staying alive. Ecomuseum would 

offer the people of the parish of Taheva ð and in broader perspective, to all citizens of 

Valga County ð cultural identity and dialogue between different generations; this would 




